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ประกาศรับสมัคร 

กิจกรรมการเรียนรู้และแข่งขันเชิงสร้างสรรค์ (Hackathon) 
“Hackulture 2023 Illuminate Thai อัปเวลแฟชั่นไทย ด้วยดิจิทัล” 

 
ส ำนักงำนคณะกรรมกำรดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห่งชำติ (สดช.) หรือ ONDE กระทรวงดิจิทัล 

เพ่ือเศรษฐกิจและสังคม ขอเชิญผู้สนใจส่งข้อเสนอโครงกำรเข้ำร่วมกิจกรรมกำรเรียนรู้และแข่งขันเชิงสร้ำงสรรค์ 
(Hackathon) Hackulture 2023 Illuminate Thai อัปเวลแฟชั่นไทย ด้วยดิจิทัล ปลุกพลัง Soft Power แฟชั่นไทย 
ดังไกลระดับโลกชิงเงินรำงวัลรวมกว่ำ 400,000 บำท พร้อมโอกำสน ำเสนอผลงำนต่อผู้บริหำรบริษัทดิจิทัลชั้นน ำใน
ประเทศไทย และทีมที่ผ่ำนรอบคัดเลือกทุกทีมจะได้รับทุน Samart Skills หลักสูตร E-Learning เพ่ือส่งเสริมกำร
พัฒนำทักษะด้ำนดิจิทัล ที่ได้รับกำรยอมรับจำกบริษัทดิจิทัลชั้นน ำระดับโลก มูลค่ำประมำณ 5,700 บำท โดยมอบ
ให้กับสมำชิกในทีมทุกคน 

1. วัตถุประสงค์ 
เพ่ือเป็นเวทีประชันควำมสำมำรถของมนุษย์ยุคดิจิทัล ให้ใช้ทักษะควำมสำมำรถ  และควำมคิดสร้ำงสรรค์ 

ในกำรถ่ำยทอดมรดกทำงวัฒนธรรม และยกระดับอุตสำหกรรมแฟชั่นไทย (ประกอบไปด้วย สิ่งทอ เครื่องแต่งกำย 
เครื่องหนัง เครื่องประดับ อัญมณี และธุรกิจที่เกี่ยวข้อง) ผ่ำนเทคโนโลยีดิจิทัล และดิจิทัลแพลตฟอร์มต่ำง ๆ ให้เกิด
กำรสร้ำง Soft Power ที่สำมำรถสร้ำงรำยได้และเพ่ิมมูลค่ำให้กับเศรษฐกิจของชำติอย่ำงยั่งยืน 

2. โจทย์การแข่งขัน 
น ำเสนอโครงกำรถ่ำยทอดมรดกวัฒนธรรมไทยผ่ำนเทคโนโลยีดิจิทัล ภำยใต้หัวข้อ/แนวคิด/ธีม “Illuminate Thai 

อัปเวลแฟชั่นไทย ด้วยดิจิทัล” 

3. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
3.1 แบ่งเป็น 2 ประเภท  

(1) นักเรียน นิสิต และนักศึกษำ (มัธยม / ปวช. / ปวส. / ปริญญำตรี)  
(2) ประชำชนทั่วไป (ประชำชนทั่วไป / ปริญญำโท / ปริญญำเอก) 
**กรณีสมาชิกในทีมมีการรวมกันระหว่างนักเรียน นักศึกษา และประชาชนทั่วไป ให้สมัครเข้าแข่งขันใน

ประเภทประชาชนทั่วไป 
3.2 สมัครเข้ำแข่งขันเป็นทีม ทีมละ 4-6 คน (ไม่จ ำกัดสถำนศึกษำ อำชีพ หรือสัญชำติ)  
3.3 สมำชิกในทีมสำมำรถมำจำกต่ำงสถำบันและต่ำงสำขำวิชำได้ 
3.4 ผู้เข้ำร่วมแข่งขันท่ีเป็นบุคคลเดี่ยวไม่สำมำรถลงทะเบียนเข้ำร่วมกำรแข่งขันนี้ได้ 
3.5 ผู้สมัครแต่ละท่ำนสำมำรถสมัครได้เพียง 1 ทีมเท่ำนั้น 
3.6 แต่ละทีมสำมำรถเลือกสมัครเข้ำแข่งขันได้เพียง 1 สำขำเท่ำนั้น 

4. สาขาการแข่งขัน 
4.1 สำขำเทคโนโลยีดิจิทัล : คิดค้น สร้ำงสรรค์นวัตกรรม หรือปรับปรุงชิ้นงำนกระบวนกำรที่มีอยู่เดิมให้ก้ำวหน้ำ

ยิ่งขึ้น สำมำรถสร้ำงควำมสะดวกสบำยหรือเพ่ิมมูลค่ำเชิงกำรตลำด อำทิ Application Game นวัตกรรมที่ใช้ใน 
Platform ที่มีอยู่เดิม AR VR นวัตกรรมที่ใช้กำร Coding เทคโนโลยีบล็อกเชน และอ่ืน ๆ 



 

 

 

2. สำขำสื่อมัลติมีเดีย : สร้ำงสรรค์ชิ้นงำนที่สำมำรถเปลี่ยนแปลงควำมคิดเดิม ๆ เพ่ือน ำไปสู่กำรสร้ำงกรอบ
ควำมคิดใหม่ น ำเสนอผลงำนในรูปแบบภำพเคลื่อนไหว ภำพนิ่ง อำทิ แอนิเมชัน โมชันกรำฟิก 2D 3D Motion 
ภำพยนตร์สั้นที่มีกำรใช้ Computer Graphic เป็นองค์ประกอบในกำรน ำเสนอ และอ่ืน ๆ 

5. หลักฐานประกอบการสมัคร 
5.1 ข้อเสนอโครงกำรส่งเข้ำแข่งขัน ตำมรำยละเอียดในข้อที่ 4 สำขำกำรแข่งขัน 
5.2 ส ำเนำบัตรประจ ำตัวนักเรียน/นิสิต/นักศึกษำ ของสมำชิกในทีม หรือหนังสือรับรองสถำนภำพนักศึกษำจำกสถำบัน 

(กรณีสมัครประเภทนักเรียน นิสิต และนักศึกษำ) 
5.3 ส ำเนำบัตรประจ ำตัวประชำชน หรือส ำเนำ Passport ของสมำชิกในทีม (กรณีสมัครประเภทประชำชนทั่วไป) 
5.4 ภำพถ่ำยเดี่ยวของสมำชิกทุกคนในทีม 

6. เงื่อนไขการส่งผลงานเข้าแข่งขัน (รอบคัดเลือก) 
6.1 จัดเตรียมข้อเสนอโครงกำร (Presentation) ชนิดไฟล์  .pdf .ppt หรือ .pptx เ พ่ือน ำเสนอหัวข้อ

ศิลปวัฒนธรรมของไทยที่เกี่ยวข้องกับแฟชั่นที่ต้องกำรถ่ำยทอดในระดับชำติ หรือระดับท้องถิ่น พร้อมบอกเล่ำแนวคิด
ในกำรถ่ำยทอด และรำยละเอียดที่จับต้องได้ รวมถึงข้อมูลอ้ำงอิง (ถ้ำมี) และผลที่คำดหวังว่ำจะได้รับ 

6.2 ผลงำนที่ส่งเข้ำแข่งขัน ผู้เข้ำร่วมแข่งขันจะต้องเป็นผู้รับผิดชอบด้ำนลิขสิทธิ์ของข้อมูลทุกชนิดในผลงำน ได้แก่ 
เนื้อหำ ภำพ เสียง คลิปวิดีโอ ซอฟต์แวร์ หรืออ่ืนใดที่ใช้ในกำรผลิตผลงำน โดยต้องไม่ละเมิดกฎหมำยว่ำด้วยลิ ขสิทธิ์ 
และทรัพย์สินทำงปัญญำ ในกรณีที่มีกำรละเมิดลิขสิทธิ์ ปรำกฏหลักฐำนว่ำเป็นกำรละเมิดลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืน ผู้เข้ำร่วม
แข่งขันจะถูกเรียกคืนรำงวัลทั้งหมด และจะต้องเป็นผู้รับผิดชอบกำรกระท ำควำมผิดตำมกฎหมำย 

6.3 ผลงำนทุกชิ้นที่ส่งเข้ำแข่งขัน ผู้เข้ำร่วมแข่งขันอนุญำตให้ส ำนักงำนคณะกรรมกำรดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชำติ น ำไปเผยแพร่สู่สำธำรณะได้ และขอสงวนสิทธิ์ในกำรน ำภำพกำรแข่งขันของผู้ได้รับรำงวัลตลอดจน
ผู้เข้ำร่วมกิจกรรมท้ังหมดเผยแพร่เพื่อกำรประชำสัมพันธ์ในโอกำสต่ำง ๆ 

6.4 ขอสงวนสิทธิ์กำรพิจำรณำตัดสินรอบคัดเลือกเฉพำะทีมที่ส่งข้อมูลครบถ้วน ผ่ำนกำรตรวจสอบคุณสมบัติ
เบื้องต้น และส่งใบสมัครภำยในเวลำที่ก ำหนด 

6.5 ไม่ควรส่งใบสมัคร และผลงำนเข้ำแข่งขันในวันสุดท้ำย เพ่ือหลีกเลี่ยงกำรเข้ำระบบพร้อม ๆ กันจ ำนวนมำก 
ซึ่งอำจท ำให้เกิดปัญหำในกำรอัปโหลดข้อมูล และไมส่ำมำรถสมัครได้ทันตำมก ำหนดเวลำ 

6.6 หัวข้อโครงกำรหรือผลงำนที่ส่งเข้ำแข่งขันสำมำรถเปลี่ยนแปลงได้ตำมควำมเหมำะสมก่อนเริ่มกิจกรรม
สร้ำงสรรค์ผลงำน (Implement with mentor) และต้องผ่ำนกำรพิจำรณำในเบื้องต้น 

6.7 เงื่อนไขอ่ืน ๆ นอกเหนือจำกข้อก ำหนดข้ำงต้น ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมกำร โดยผลกำรตัดสินของ
คณะกรรมกำรถือเป็นที่สิ้นสุด 

7. เงื่อนไขการส่งผลงานเข้าแข่งขัน (รอบสุดท้าย) 
7.1 ผลงำนที่ส่งเข้ำร่วมกำรแข่งขันประเภทคลิปวิดีโอต้องมีควำมยำวไม่เกิน 3 นำที (รวมไตเติ้ลของโครงกำรฯ 

ตอนเริ่มต้นผลงำนและเครดิตปิดท้ำย) 
7.2 ผลงำนที่ส่งเข้ำแข่งขันจะต้องมีตรำสัญลักษณ์ (LOGO) ของส ำนักงำนคณะกรรมกำรดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและ

สังคมแห่งชำติ และกระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (เครดิตปิดท้ำยคลิปวิดีโอหรือด้ำนบนของอินโฟกรำฟิก) 
มิฉะนั้นจะถูกตัดสิทธิ์กำรแข่งขัน 

7.3 สำมำรถส่งผลงำนได้ 1 ผลงำนต่อทีม 
7.4 กำรตัดสินผลงำนที่ส่งเข้ำแข่งขันของคณะกรรมกำรคัดเลือกและตัดสินฯ ถือเป็นที่สิ้นสุด 
7.5 ผู้สมัครต้องจัดเตรียมอุปกรณ์พร้อมด ำเนินกำรผลิตผลงำนเองทั้งหมดและเป็นผู้รับผิดชอบต่อลิขสิทธิ์ของข้อมูล 

ได้แก่ เนื้อหำ ภำพ เสียง คลิป วิ ดีโอ ซอฟต์แวร์หรืออ่ืนใดที่ใช้ในกำรผลิตผลงำนโดยต้องไม่ละเมิดกฎหมำย 
ว่ำด้วยลิขสิทธิ์และทรัพย์สินทำงปัญญำ และมีกำรอ้ำงอิงถึงแหล่งที่มำอย่ำงชัดเจน 



 

 

 

7.6 ไมจ่ ำกัดรูปแบบกำรน ำเสนอ เทคนิคกำรถ่ำยท ำ เทคนิคกำรผลิต และกำรตัดต่อ โดยผลงำนทั้งหมด หรือส่วนหนึ่ง
ส่วนใดของผลงำนที่ส่งเข้ำร่วมโครงกำร จะต้องเป็นผลงำนที่จัดท ำขึ้นใหม่ หรือไม่เคยมี กำรน ำเสนอที่ใดมำก่อน 
และต้องไม่เคยได้รับรำงวัลใดมำก่อน 

7.7 ภำพและเสียงที่ปรำกฏในผลงำนต้องไม่ขัดต่อกฎหมำย ศีลธรรม ไม่หลบลู่สถำบันชำติ ศำสนำ พระมหำกษัตริย์ 
ขนบธรรมเนียมประเพณีของชำติ และไม่มีเนื้อหำแสดงกิริยำไม่สุภำพ หยำบคำย ลำมกอนำจำร หรือให้ร้ำยบุคคลใด
บุคคลหนึ่ง หรือกลุ่มบุคคลใด ๆ 

7.8 ทุกผลงำนที่ส่งเข้ำแข่งขัน ขอสงวนสิทธิ์พิจำรณำเพ่ือเผยแพร่ในสื่อประชำสัมพันธ์ ตำมที่ส ำนักงำน
คณะกรรมกำรดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห่งชำติ กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม ก ำหนด 

7.9 ผลงำนที่ส่งเข้ำแข่งขันจำกทีมผู้เข้ำแข่งขันถือเป็นลิขสิทธิ์ของผู้พัฒนำผลงำน โดยอนุญำตให้ส ำนักงำน
คณะกรรมกำรดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห่งชำติ กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม น ำไปเผยแพร่ และใช้
ประโยชน์ในกิจกรรมสำธำรณะโดยไม่แสวงหำผลก ำไรได้ 

7.10 คณะกรรมกำรและผู้มีส่วนร่วมในโครงกำรไม่มีสิทธิ์ในกำรส่งผลงำนเข้ำแข่งขันและชิงรำงวัล 
7.11 เจ้ำของผลงำนทีไ่ด้รับกำรคัดเลือกจะต้องเข้ำร่วมพิธีประกำศรำงวัลและรับเงินรำงวัลในแต่ละประเภท 
7.12 ผู้ได้รับรำงวัลจะต้องเสียภำษี ณ ที่จ่ำยในอัตรำร้อยละ 5 พร้อมแสดงบัตรประจ ำตัวประชำชนหรือบัตรประจ ำตัว

อ่ืน ๆ ที่ออกโดยรำชกำร เพ่ือยื่นยันตัวตนในวันประกำศผลรำงวัล 
7.13 เงื่อนไขอ่ืน ๆ นอกเหนือจำกข้อก ำหนดข้ำงต้นให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมกำรตัดสิน โดยผลกำรตัดสิน 

ผลงำนของคณะกรรมกำร ถือเป็นเด็ดขำดและสิ้นสุด 
7.14 ตลอดระยะเวลำของกิจกรรม ผู้จัดงำนมีสิทธิ์ปรับปรุง เปลี่ยนแปลง แก้ไขกฎข้อบังคับต่ำง ๆ ได้ตำม 

ควำมเหมำะสม โดยไม่ต้องแจ้งให้ทรำบล่วงหน้ำ 

8. เกณฑ์การตัดสินรอบคัดเลือก 
8.1 เกณฑ์กำรตัดสิน (รอบคัดเลือก) สำขำเทคโนโลยี 

ล าดับ เกณฑ์การตัดสิน สัดส่วน 
1 ควำมคิดสร้ำงสรรค์ในกำรยกระดับอุตสำหกรรมแฟชั่นไทยด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 

(เป้ำหมำยของผลงำนที่น ำเสนอ) และแนวทำงต่อยอดด้ำนเศรษฐกิจ 
35 คะแนน 

2 กำรเลือกใช้เทคโนโลยีในผลงำนที่สอดคล้องกับเป้ำหมำยของโครงกำร 25 คะแนน 
3 มีกำรใช้ทุนทำงวัฒนธรรม และมีควำมรู้ควำมเข้ำใจในทุนทำงวัฒนธรรมที่เลือกใช้ 30 คะแนน 
4 ศักยภำพของทีมในกำรพัฒนำผลงำน (องค์ประกอบของทีมมีควำมเหมำะสม) 10 คะแนน 

8.2 เกณฑ์กำรตัดสิน (รอบคัดเลือก) สำขำสื่อมัลติมีเดีย 
ล าดับ เกณฑ์การตัดสิน สัดส่วน 

1 ควำมคิดสร้ำงสรรค์ในกำรน ำเสนอเรื่องรำวที่ส่งเสริมกำรยกระดับอุตสำหกรรม
แฟชั่นไทยด้วยสื่อ Digital Content (เป้ำหมำยของผลงำนที่น ำเสนอ) และ
แนวทำงต่อยอดด้ำนเศรษฐกิจ 

35 คะแนน 

2 กำรเลือกใช้สื่อมัลติมีเดียในผลงำนที่สอดคล้องกับเป้ำหมำยของโครงกำร 25 คะแนน 
3 มีกำรใช้ทุนทำงวัฒนธรรม และมีควำมรู้ควำมเข้ำใจในทุนทำงวัฒนธรรมที่เลือกใช้ 30 คะแนน 
4 ศักยภำพของทีมในกำรพัฒนำผลงำน (องค์ประกอบของทีมมีควำมเหมำะสม) 10 คะแนน 

 
  



 

 

 

9. ก าหนดการ 
วันที่ กิจกรรม 

15 สิงหำคม – 30 กันยำยน 2566 รับสมัครทีมผู้เข้ำแข่งขัน 
19 ตุลำคม 2566 ประกำศผลกำรคัดเลือกทีมผู้เข้ำรอบ 40 ทีม 

27 – 29 ตุลำคม 2566 กิจกรรมค่ำย (Boot camp) เรียนรู้เพิ่มเติมจำกผู้เชี่ยวชำญด้ำนต่ำง ๆ 
เพ่ือต่อยอดแนวคิดสร้ำงสรรค์ผลงำน 

30 ตุลำคม – 15 ธันวำคม 2566 กิจกรรมสร้ำงสรรค์ผลงำน (Implementation with Mentors) 
16-17 ธันวำคม 2566 กิจกรรมน ำเสนอผลงำน (Pitching Day) 

18 ธันวำคม 2566 ประกำศผลรำงวัล และนิทรรศกำรผลงำนจำกทีมผู้เข้ำแข่งขัน 
*ก ำหนดกำรอำจเปลี่ยนแปลงได้โดยจะแจ้งให้ทรำบล่วงหน้ำ 

10. รางวัลจากการแข่งขัน 
10.1 ประเภทนักเรียน นิสิต และนักศึกษำ 

สาขาเทคโนโลยี สาขาสื่อมัลติมีเดีย 
รำงวัลชนะเลิศ จ ำนวน 1 รำงวัล  รำงวัลชนะเลิศ จ ำนวน 1 รำงวัล  
รำงวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง จ ำนวน 1 รำงวัล รำงวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง จ ำนวน 1 รำงวัล 
รำงวัลรองชนะเลิศอันดับสอง จ ำนวน 1 รำงวัล รำงวัลรองชนะเลิศอันดับสอง จ ำนวน 1 รำงวัล 

 
10.2 ประเภทประชำชนทั่วไป 

สาขาเทคโนโลยี สาขาสื่อมัลติมีเดีย 
รำงวัลชนะเลิศ จ ำนวน 1 รำงวัล  รำงวัลชนะเลิศ จ ำนวน 1 รำงวัล  
รำงวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง จ ำนวน 1 รำงวัล รำงวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง จ ำนวน 1 รำงวัล 
รำงวัลรองชนะเลิศอันดับสอง จ ำนวน 1 รำงวัล รำงวัลรองชนะเลิศอันดับสอง จ ำนวน 1 รำงวัล 

รำงวัลที่จะได้รับ 
1) รำงวัลชนะเลิศ ได้รับเงินรำงวัลมูลค่ำ 40,000 บำท พร้อมถ้วยรำงวัลและเกียรติบัตรจำกส ำนักงำน

คณะกรรมกำรดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห่งชำติ 
2) รำงวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ่ง ได้รับเงินรำงวัลมูลค่ำ 30,000 บำท พร้อมโล่รำงวัลและเกียรติบัตร 

จำกส ำนักงำนคณะกรรมกำรดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห่งชำติ 
3) รำงวัลรองชนะเลิศอันดับสอง ได้รับเงินรำงวัลมูลค่ำ 20,000 บำท พร้อมโล่รำงวัลและเกียรติบัตร 

จำกส ำนักงำนคณะกรรมกำรดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห่งชำติ 

11. ติดต่อสอบถาม 
ศูนย์ประสำนงำนโครงกำร Digital Cultural Heritage Thailand ระยะที่ 2 
www.hackulture.com 
https://www.facebook.com/dchthackulture 
อีเมล : dcht2@event.hackulture.com 
Line : @hackulture 
หมำยเลขโทรศัพท์ : 09 9494 6664 (ผู้ประสำนงำนผู้เข้ำร่วมโครงกำร : นำงสำวพชรพร ชมภู) 

 
  



 

 

 

- เอกสารแนบ - 
ค าแนะน าขั้นตอนการสมัครเข้าร่วมกิจกรรม 

ผ่านทาง www.hackulture.com 
 
1. สร้าง Team Account 

เป็นกำรสร้ำง Account เพ่ือเข้ำใช้งำน และด ำเนินกำรต่ำง ๆ ภำยในระบบ 
1) Sign in with Google เพ่ือท ำกำรสร้ำง Account  
2) ระบบจะท ำกำรแสดงข้อก ำหนด และนโยบำยกำรใช้งำน ผู้สมัครต้องท ำกำรกดยอมรับ 
3) ระบุข้อมูลที่เก่ียวข้องกับทีม ดังนี้ 

- ชื่อทีม 
- ชื่อโครงกำร 
- ประเภทผู้สมัคร (นักเรียนนักศึกษำ / ประชำชนทั่วไป) 
- สำขำที่ต้องกำรแข่งขัน (เทคโนโลยี / มัลติมีเดีย) 
- ระบุ ชื่อเข้ำใช้ และรหัสผ่ำน ที่จะใช้ในกำรสร้ำง Team Account 

4) ท ำกำรบันทึก ระบบจะท ำกำรส่งอีเมลแจ้งรำยละเอียดไปยังผู้สมัคร 

2. บันทึกข้อมูลโครงการ 
เป็นกำรป้อนข้อมูลโครงกำรที่ต้องกำรส่งเข้ำแข่งขัน 
1) เข้ำระบบโดย Team Account 
2) ท ำกำรเพ่ิมข้อมลู หรือแก้ไขข้อมูลโครงกำร โดยมีข้อมูลดังต่อไปนี้ 

- ชื่อโครงกำรที่น ำเสนอ 
- รำยละเอียดโครงกำรอย่ำงย่อ 
- เป้ำหมำยของโครงกำร 
- ประเภทเทคโนโลยีดิจิทัล หรือประเภทสื่อมัลติมีเดียที่ใช้ในโครงกำร 
- เนื้อหำวัฒนธรรมที่ใช้ในโครงกำร 
- แนวทำงกำรสร้ำงมูลค่ำให้กับประเทศ หรือแนวทำงกำรสร้ำงรำยได้ของโครงกำร 
- แนบ Link เอกสำรข้อเสนอโครงกำร (Presentation) ไฟล์ .pdf .ppt หรือ .pptx 

3) ท ำกำรบันทึกข้อมูล 

3. บันทึกข้อมูลทีม 
เป็นกำรเพ่ิม หรือจัดกำรข้อมูลทีมงำน โดยทีมงำนจะต้องมีกำรระบุ 4 - 6 คน 
1) เข้ำระบบโดย Team Account 
2) ท ำกำรเพ่ิมทีมเข้ำสู่ระบบ โดยสมำชิกภำยในทีมจะมีข้อมูลดังต่อไปนี้ 

- ชื่อ นำมสกุล ชื่อเล่น 
- หน้ำที่ ไดแ้ก่ 
• Hustler – สำยบริหำร จัดกำร วำงแผน งบประมำณ (Project Manager / Thinker / Initiator) 
• Hipster – สำยออกแบบ สร้ำงสรรค์ (Graphic Designer / Animator / illustrator) 
• Hacker – สำยพัฒนำซอฟต์แวร์โปรแกรม หรือสำยโปรดักชั่น ผลิตชิ้นงำน (Developer / Programmer 

/ Production) 
• Heart – ส ำยคอน เทนท์  ค ว ำม รู้ แ น่ น ๆ  ( Storyteller / Content Creator / Cultural Value or 

intellectual / Creative) 
- เบอร์โทร / อีเมล์ / ไลน์ไอดี 
- ที่อยู่ในกำรจัดส่งเอกสำร 



 

 

 

- ส ำเนำบัตรประจ ำตัวนิสิต/นักศึกษำ หรือ หนังสือรับรองจำกสถำบันฯ ของสมำชิกในทีม (ประเภทนักเรียน  
นิสิต และนักศึกษำ) 

- ส ำเนำบัตรประจ ำตัวประชำชน/Passport ของสมำชิกในทีม (ประเภทประชำชนทั่วไป) 
- ภำพถ่ำยเดี่ยวของสมำชิกทุกคนในทีม 

3) ท ำกำรบันทึกข้อมูล 

4. ส่งผลงาน 
เป็นกำรยืนยันส่งโครงกำรเพ่ือเข้ำร่วมแข่งขัน โดยมีเงื่อนไข คือ 
- ข้อมูลครบถ้วน 
- ท ำกำรส่งในระยะเวลำที่ก ำหนด 
ขั้นตอน 
- เข้ำระบบโดย Team Account 
- หำกข้อมูลครบถ้วน ระบบจะแสดงปุ่ม “ส่งผลงำน” ท ำกำรกดปุ่ม “ส่งผลงำน” 
- ระบบจะท ำกำรน ำเสนอผลงำน (Preview) ให้ผู้ส่งผลงำนได้ท ำกำรตรวจสอบเป็นครั้งสุดท้ำย 
- เมื่อถูกต้อง ท ำกำรเลือก “ยืนยันส่งผลงำน” ระบบจะท ำกำรส่งผลงำน และจะไม่สำมำรถท ำกำรแก้ไขข้อมูลได้ 

 
หมายเหตุ 
*  หำกข้อมูลครบถ้วน แต่ไม่ได้ส่งภำยในก ำหนด ระบบจะท ำกำรส่งให้อัตโนมัติ 
**  ผู้ส่งผลงำนสำมำรถท ำกำรเข้ำระบบ เพ่ือตรวจสอบสถำนะกำรคัดเลือกผลงำนได้จำกระบบ 
***  ส่งผลงำน (กรอกรำยละเอียดครบถ้วน) ภำยในวันที่ 30 กันยำยน 2566 (ตำมเวลำของระบบ) 
 


