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บทคัดย่อ 
 หลักการที่ส าคัญที่ใช้ในการด าเนินวิจัยในชุดโครงการวิจัยนี้ คือ หลักการท างานแบบมีส่วนร่วมกับชุมชน 
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และการถ่ายทอดเทคโนโลยีที่เหมาะสมสู่ชุมชน ในโครงการวิจัยนี้จะแบ่งออกเป็น 3 
โครงการวิจัยย่อย โดย โดยมีวัตถุประสงค์คือ 1) เพื่อออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกหินอ่อนจาก
ศิลปวัฒนธรรมเมืองมรดกโลก 2) เพื่อถ่ายทอดความรู้และเทคโนโลยีที่เหมาะสมในการส่งเสริมและพัฒนาความ
เข้มแข็งของชุมชม 3) เพื่อหาแนวทางร่วมกันในลดละเลิกอบายมุขในงานประเพณีต่างๆ ในจังหวัดก าแพงเพชร เพื่อ 
โดยผลการวิจัยที่ได้จากการด าเนินโครงการย่อยทั้ง 3 โครงการ สามารถสร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชนได้ ทั้งในด้าน
ของการสร้างรายได้ และการยกระดับคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้นของคนในชุมชน 
ค าส าคัญ: ทุนทางสังคม / ศิลปวัฒนธรรม / การพัฒนาความเข้มแข็งของชุมชน 
 

Abstract 
 The key principles used in this research project are community engagement.  Sufficiency 
Economy Philosophy and transfer technology to the community.  This project will be divided into 
3 sub-projects, with the following objectives: 1) to design and develop marble souvenirs from the 
World Heritage City's cultural heritage and 2) to provide appropriate knowledge and technology to 
promote and develop 3) To find common ground in the abolition of torment in various traditions. 
The research results from the three sub- projects can strengthen the community.  In the field of 
generating revenue. And improving the quality of life of people in the community. 
Keywords: Social Capital / Art and Culture / Strength Development in Community 
 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

จังหวัดก าแพงเพชรเป็นจังหวัดขนาดเล็กแต่มีความโดดเด่นในด้านของศิลปวัฒนธรรม จากการที่มีแหล่ง
ท่องเที่ยวที่ได้รับการขึ้นทะเบียนเป็นมรดกโลก และ มีอุตสาหกรรมการเกษตรจากพืชในท้องถิ่น ได้แก่ อ้อย มัน
ส าปะหลัง ข้าว และกล้วย และในปัจจุบันมีหน่วยงานต่างๆ จัดท าโครงการเพื่อเข้าไปช่วยในการพัฒนาความเข้มแข็ง
ของชุมชนอยู่ตลอดเวลา แต่ผลที่ได้คือชุมชนมีความเข้มแข็งขึ้นจริงตามตัวช้ีวัดต่างๆ ของโครงการที่จัดท า แต่เป็น
ความเข็มแข็งที่เกิดขึ้นเฉพาะตอนที่มีหน่วยงานเข้าไปให้ความช่วยเหลือ ยังไม่ใช่ความเข้มแข็งที่แท้จริง  เมื่อ
หน่วยงานต่างๆ เสร็จสิ้นโครงการและถอนตัวออกจากชุมชน ชุมชนก็กลับไปสู่บริบทเดิม สภาพเดิม ก่อนที่จะมี
หน่วยงานเข้ามาช่วยเหลือและสนับสนุน แต่นั้นก็ไม่ใช่ความผิดของชุมชน ถ้าหากนักวิจัยและนักพัฒนาสังคมลอง
มองและพิจารณาให้ดีโดยใช้กระบวนการ PDCA ในการประเมินแผนโครงการของตนเองแบบเป็นขั้นตอน จะพบว่า 
แท้จริงแล้ว ปัญหาส่วนใหญ่มักเริ่มมาจากการวางระบบแผนของโครงการและจุดประสงค์ของโครงการที่เข้าไป
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พัฒนาความเข็มแข็งให้กับชุมชนมากกว่า เพราะแต่ละโครงการมักมุ่งเน้นไปที่การให้ชุมชนสร้างผลิตภัณฑ์ของตนเอง 
โดยไม่สนใจเลยว่าชุมชนนั้นมีความพร้อมในการท าหรือไม่ ไม่ค านึงถึงต้นทุนที่ชุมชนมีอยู่ แต่กลับไปมุ่งเน้นให้ได้  
ผลลพัธ์ที่ออกมาเพื่อให้สามารถตอบตัวช้ีวัดของโครงการได้ การพัฒนาสิ่งท่ีเป็นในเชิงรูปธรรมอย่างผลิตภัณฑ์เป็นสิ่ง
ที่อยู่ปลายน้ ามากเกินไป ทั้งที่จริงแล้วในการพัฒนาความเข้มแข็งของชุมชน แต่นั้นควรเริ่มต้นจากการให้ส าคัญกับสิง่
ที่เรียกว่า ทุนทางสังคม หรือก็คือสิ่งตั้งต้นที่ชุมชนมีอยู่เดิมแล้วมากกว่า และการจัดโครงการเพื่อพัฒนาความเข้มแขง็
ของชุมชนนั้น ต้องไม่ใช่เป็นการยัดเยียดให้ต้องพัฒนาตามนโยบายของหน่วยงาน และภาครัฐต่างๆ ที่เข้ามาท างาน
ร่วมกับชุมชน การไปยึดติดกับแนวคิดทฤษฎีที่มาจากภายนอกมากเกินไป บ่อยครั้งที่หน่วยงานของภาครัฐมุ่ง
แสวงหารูปแบบการพัฒนาความเข้มแข็งของชุมชนจากต่างประเทศ และน ามาใช้กับชุมชนในประเทศไทย ซึ่งการ
แสวงหาแนวทางและกลยุทธ์ดังกล่าว ไม่สามารถแทนแนวทางการศึกษาสภาวะเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมของ
ไทย บริบท และทุนเดิมของชุมชนเองได้เลย (สุริชัย หวันแก้ว, 2528)  

นอกจากนั้นหลักการท างานแบบมีส่วนร่วมกลายเป็นเป็นเครื่องมือหรือเทคนิค ที่น ามาใช้เพื่อให้ชาวบ้าน
ยอมรับกิจกรรม หรือโครงการที่จัดขึ้น ผลที่ตามมาคือ โครงการและกิจกรรมต่างๆ ถูกยัดเยียดให้ชาวบ้านและ
ชาวบ้านถูกดึงให้ร่วมมือแทนที่จะเป็นการมีส่วนร่วมด้วยความเต็มใจ ความพยายามเช่นนี้นอกจากจะไม่เปิดโอกาส
ให้ประชาชนพัฒนาตนเองจากการมีส่วนร่วมแล้ว ยังเป็นการเพิ่มภาระให้ประชาชนและตอกย้ าลักษณะพึ่งพิงต่อ
หน่วยงานราชการมากข้ึน (พงษ์ธร จันทร์สวัสดิ์, 2540)   

ทางผู้วิจัยจึงเล็งเห็นถึงความส าคัญของการท างานแบบมีส่วนร่วมของชุมชนอย่างแท้จริง คือ การเข้าไป
เป็นเหมือนกับที่ปรึกษาให้กับชุมชน มากกว่าที่จะเข้าไปในชุมชนในฐานะผู้ปฏิบัติ  การส่งเสริมให้ชุมชนสามารถคิด
และท าสิ่งต่างๆ ได้โดยตนเอง โดยพิจารณาจากทุนทางสังคมที่ชุมชนมี จะเป็นผลดีมากกว่าการเข้าไป แล้วผู้วิจัยจะ
เป็นฝ่ายที่หยิบยื่นให้ชุมชนแต่เพียงฝ่ายเดียว ในการวิจัยนี้จึงมีแนวคิดหลักๆ ในการด าเนินงานวิจัยคือ การใช้ทุนทาง
สังคม วัฒนธรรม ประเพณี ค่านิยม ที่ชุมชนมีอยู่ มาใช้พัฒนาตัวชุมชนเอง โดยผ่านหลักการท างานแบบมีส่วนร่วม 
โดยมุ่งเน้นให้ชุมชนตัดสินใจ มีส่วนส าคัญหลักในการพัฒนาชุมชนของตนเองเอง โดยยึดหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงเป็นหัวใจหลักของการด าเนินการ   

ในการวิจัยแบ่งชุมชนเป้าหมายออกเป็นสองแหล่งคือ อ าเภอพรานกระต่าย จังหวัดก าแพงแพชร ที่มีแหล่ง
วัตถุดิบที่ขึ้นช่ือของจังหวัดนั้นคือหินอ่อนสีชมพู และมีศิลปกรรมงานช่างแกะสลักหินอ่อน มีบุคคลกรที่มีฝีมืออยู่ใน
ชุมชน ซึ่งส าหรับชุมชนนี้ ผู้วิจัยจะใช้ทุนทางศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดก าแพงแพชร เข้ามาพัฒนารูปแบบของ
ผลิตภัณฑ์ชุมชนให้ยกระดับขึ้น และรองรับกับการเป็นเมืองท่องเที่ยวในประชาคมอาเซียน ชุมชนที่สองคือ ชุมชน
บ้านน้ าดิบ ต าบลหนองปลิง อ าเภอเมือง จังหวัดก าแพงเพชร จากการส ารวจบริบทของชุมชนและท าการสนทนา
กลุ่มเชิงลึก ท าให้ทราบว่า ชุมชนนี้เป็นชุมชนที่ท าอาชีพเกษตรกรเป็นหลัก ทางผู้วิจัยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง เข้ามาพัฒนาคุณภาพชีวิตของสมาชิกในชมชน โดยเน้นไปที่การถ่ายทอดเทคโนโลยีที่เหมาะสมให้กับชุมชน 
และการส่งเสริมให้มีการลด ละ เลิก อบายมุข ในงานประเพณีของชุมชนลงเพื่อสร้างภาพลักษณ์ที่ดีต่อการเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยวในประชาคมอาเซียน โดยทั้งหมดนี้จะอยู่บนหลักการท างานที่ชุมชนมีส่วนร่วมในการตัดสินใจ ออกความ
คิดเห็น และด าเนินการด้วยตนเองเป็นหลัก 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกหินอ่อนจากศิลปวัฒนธรรมเมืองมรดกโลก  
2. เพื่อถ่ายทอดความรู้และเทคโนโลยีที่เหมาะสมในการส่งเสริมและพัฒนาความเข้มแข็งของชุม 
3. เพื่อหาแนวทางร่วมกันในลดละเลิกอบายมุขในงานประเพณีต่างๆ ในจังหวัดก าแพงเพชร 

 
 
 
 
 
 

Th
e 5

th 
Ka

mph
ae

ng
 Ph

et 
Ra

jab
ha

t U
niv

erc
ity

 

Na
tio

na
l C

on
fer

en
ce



1062 

 
กรอบแนวคิดการวิจัย  

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการด าเนินงานวิจัย 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 แผนการด าเนินโครงการวิจัยย่อยโครงการที่ 1 เพื่อออกแบบและพัฒนาพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกกลุม่
ผลิตภัณฑ์ชุมชนโดยการผสมผสานวัสดุและศิลปกรรมของท้องถิ่นในจังหวัดก าแพงเพชร เพื่อรองรับประชาคม
อาเซียน 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร  ผู้บริโภคทั้งชาวไทยและต่างชาติ 
กลุ่มตัวอย่าง  ผู้บริโภคทั้งชาวไทยและต่างชาติจ านวน 200 คน 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
แบบประเมินความพึงพอใจผลิตภัณฑ์ต้นแบบ โดยผ่านการประเมินตรวจสอบความถูกต้องและ

สอดคล้องของค าถาม (Index of Congruent: IOC) โดยผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน 
การเก็บรวบรวมข้อมูล   
เก็บรวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณ โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale)  5 ระดับเพื่อวัดระดับ

ความคิดเห็นในด้านความพึงพอใจจากผู้บริโภค 
การวิเคราะห์ข้อมูล   
วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการประเมินคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญทั้ง 200 คน โดยใช้การหาค่าเฉลี่ย (𝑥̅) 

และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย 
1. ส ารวจความต้องการรูปแบบของผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกของนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและต่างชาติ

ในอาเซียน 
2. ศึกษาทุนทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดก าแพงเพชร โดยการศึกษาศิลปวัฒนธรรมทั้ง 5 ด้านใน

จังหวัดก าแพงเพชร ได้แก่ อาหาร เครื่องแต่งกาย สถาปัตยกรรม ประเพณี และ กิจกรรมนันทนาการ 
3. สังเคราะห์และวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการส ารวจความต้องการรูปแบบของผลิตภัณฑ์ของที่

ระลึกและข้อมูลที่ได้จากการศึกษาทุนทางศิลปวัฒนธรรมในจังหวัดก าแพงเพชร 
4. น าข้อมูลที่ได้มาใช้เป็นแนวทางในการคัดเลือกผลิตภัณฑ์ของชุมชนที่ต้องการออกแบบและ

พัฒนา  
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5. ท าการออกแบบร่างต้นแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก โดยใช้วิธีการท างานแบบมีส่วนร่วมกับชุมชน 

ให้ชุมชนมีส่วนในการแสดงความคิดเห็นในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของชุมชนเอง 
6. ท าการสร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบ โดยฝีมือและแรงงานของคนในชุมชนเอง 
7. น าต้นแบบผลิตภัณฑ์ที่ได้ไปประเมินคุณภาพของผลิตภัณฑ์ โดยมีผู้เช่ียวชาญ ด้านศิลปะและ

การออกแบบ ผู้เช่ียวชาญด้านศิลปวัฒนธรรม และผู้เช่ียวชาญด้านการตลาด เป็นผู้ประเมินคุณภาพ และให้
ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงของผลิตภัณฑ์ 

8. น าข้อเสนอแนะที่ได้รับจากผู้เช่ียวชาญไปปรับปรุงการออกแบบ และสร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 
ขึ้นมาใหม่ 

9. น าผลิตภัณฑ์ต้นแบบที่ผ่านการปรับปรุงตามข้อเสนอแนะแล้ว ไปจัดแสดง เผยแพร่ และท าการ
ทดลองการตลาด โดยการจัดจ าหน่ายจริง และเก็บประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มผู้บริโภค 

10. สรุปผลงานวิจัย 
 

 
ภาพที่ 2 การลงพื้นที่ส ารวจทุนทางศิลปวัฒนธรรมจังหวัดก าแพงเพชรและผลิตภณัฑ์หินอ่อนอ าเภอพรานกระต่าย 

 

 
ภาพที่ 3 การออกแบบและพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑห์ินอ่อน โดยชุมชนมีส่วนร่วม และการประเมินคณุภาพของ

ผลิตภณัฑ์ต้นแบบโดยผู้เชี่ยวชาญจาก 3 สาขา 
 
แผนการด าเนินโครงการวิจัยย่อยโครงการที่ 2 เพื่อถ่ายทอดความรู้และเทคโนโลยีที่เหมาะสมในการ

ส่งเสริมและพัฒนาความเข้มแข็งของชุมชม ในจังหวัดก าแพงเพชร เพื่อรองรับการเข้าสู่ประชาคมอาเซียน  
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร  สมาชิกในชุมชนน้ าดิบที่เข้าร่วมโครงการ 

กลุ่มตัวอย่าง  สมาชิกในชุมชนน้ าดิบที่เข้าร่วมโครงการจ านวน 44 คน 
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เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
แบบทดสอบก่อน-หลัง การเข้ารับการถ่ายทอดเทคโนโลยี  
การเก็บรวบรวมข้อมูล   
เก็บรวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณ โดยใช้ผลคะแนนจากการท าแบบทดสอบก่อน-หลัง การเข้ารับการ

ถ่ายทอดเทคโนโลยี  
การวิเคราะห์ข้อมูล   
วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากผลการท าแบบทดสอบก่อน-หลัง การเข้ารับการถ่ายทอดเทคโนโลยี โดยใช้

การหาค่าเฉลี่ย (𝑥̅) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ในการหาค่าเฉลี่ยคะแนนร่วม และใช้ (T-Test) ในการ
เปรียบเทียบหาค่าความแตกต่างระหว่างคะแนนก่อน-หลังการเข้ารับการถ่ายทอดเทคโนโลยี 

ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย 
1. ศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาชุมชน โดยวิธีการจะใช้การอภิปรายถกปัญหา เพื่อแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกับชาวบ้าน ทั้งที่เป็นการสนทนาแลกเปลี่ยนระดับบุคคลและระดับกลุ่มบุคคล เพื่อเป็นการประเมินปัญหา
และความต้องการเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับชุมชน  

2. พิจารณาความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของโครงการร่วมกันกับชุมชน และก าหนดโครงการ
หรือกิจกรรมที่จะด าเนินการ 

3. ก าหนดแผนงานโครงการและการจัดการ กระตุ้นให้ชาวบ้านมีบทบาทหลักในการแก้ไขปัญหา 
การก าหนดโครงการ และกิจกรรมที่จะด าเนินการ 

4. ด าเนินการตามแผนของกิจกรรมและโครงการที่ได้ร่วมกันวางไว้กับชุมชน พาชุมชนไปศึกษา  
ดูงาน รับการถ่ายทอดเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับชุมชนที่ได้พิจารณาร่วมกันไว้  

5. ติดตามและประเมินผลโครงการวัดความรู้ก่อนและหลังของผู้เข้าร่วมโครงการ  และความพึง
พอใจท่ีมีแต่การจัดกิจกรรมและโครงการถ่ายทอดเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

 

 
ภาพที่ 4 การถ่ายทอดเทคโนโลยทีี่เหมาะสม และ หลักเศรษฐกิจพอเพียงให้กับชุมชนเกษตรกรบ้านน้ าดิบ 

 
แผนการด าเนินโครงการวิจัยย่อยโครงการที่ 3 เพื่อหาแนวทางร่วมกันในการสร้างความเข็มแข็งของ

ชุมชน เพื่อการส่งเสริมการท่องเที่ยว ทางศิลปวัฒนธรรม งานประเพณี การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมทางสังคมที่น าไปสู่
การลดละเลิกอบายมุขในงานประเพณีต่างๆ ในจังหวัดก าแพงเพชร เพื่อรองรับการเข้าสู่ประชาคมอาเซียน 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร  สมาชิกในชุมชนน้ าดิบที่เข้าร่วมโครงการ 
กลุ่มตัวอย่าง  สมาชิกในชุมชนน้ าดิบที่เข้าร่วมโครงการจ านวน 44 คน 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
แบบบันทึกรายงานการประชุม 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล   
เก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยบันทึกแนวทางในการ ลด ละ เลิก อบายมุข ที่สมาชิกในชุมชน

เสนอร่วมกัน หรือใช้วิธีการโหวตแนวทางที่มีสมาชิกเสนอขึ้นมา 
การวิเคราะห์ข้อมูล   
วิเคราะห์ค่าความถี่ (Frequency) ของแนวทางในการ ลด ละ เลิก อบายมุข ที่มีผู้เสนอซ้ าหรือ 

มีผู้เห็นด้วยกับแนวทางมากที่สุด 
ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย 
1. ศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาชุมชน โดยวิธีการจะใช้การอภิปรายถกปัญหา เพื่อแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกับชาวบ้าน  
1. ทั้งที่เป็นการสนทนาแลกเปลี่ยนระดับบุคคลและระดับกลุ่มบุคคล เพื่อเป็นการประเมินปัญหา

อบายมุขในชุมชน 
2. วางแผนงานโครงการ และรูปแบบการจัดกิจกรรม โดยเน้นให้ชาวบ้านมีบทบาทหลักในการแกไ้ข

ปัญหาและเลือก   
3. รูปแบบกิจกรรมที่เหมาะสมกับชุมชนเอง    
4. ด าเนินการตามแผนของกิจกรรมและโครงการที่ได้ร่วมกันวางไว้กับชุมชน จัดกิจกรรมการ

สนทนากลุ่มแลกเปลี่ยน 
5. ความคิดเห็น เสนอแนะแนวทางในการ ลด ละ เลิก อบายมุข ที่สมาชิกในชุมชน 
6. จัดร่างแนวทางและจัดท าสื่อส่งเสริม สนับสนุน ให้เกิด การ ลด ละ เลิก อบายมุข ในงาน

ประเพณีของชุมชน 
 

 
ภาพที่ 5 การหาแนวทางร่วมกันในการสร้างความเข็มแข็งของชุมชน โดยการ ลด ละ เลิก อบายมุขในงานประเพณี

ต่างๆ เพื่อการส่งเสริมการท่องเทีย่ว ทางศิลปวัฒนธรรม  
 
สรุปผลการวิจัย 

สรุปผลการวิจัยวัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 1 เพื่อออกแบบและพัฒนาพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกหิน 
อ่อนกลุ่มผลิตภัณฑ์ชุมชนโดยการผสมผสานวัสดุและศิลปกรรมของท้องถิ่น ท าให้ได้ต้นแบบผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก
หินอ่อนสีชมพูของอ าเภอพรานกระต่ายทั้งสินจ านวน 8 รูปแบบ ท่ีผ่านการประเมินคุณภาพและปรับปรุงแก้ไข
รูปแบบตามข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญทางด้าน ศิลปะและการออกแบบ ด้านศิลปวัฒนธรรม และด้านการตลาด 
โดยผลิตภัณฑ์ทั้ง 8 ช้ินได้ผ่านกระบวนการออกแบบและพัฒนาด้วยหลักการมีส่วนร่วมกับชุมชน โดยชุมชนเป็น
ผู้ออกแบบร่วมกันกับนักวิจัย ใช้ทุนทางสังคม และ ศิลปวัฒนธรรมที่ชุมชนมีอยู่มาใช้ในการออกแบบ เป็นการ
ผสมผสานระหว่างศิลปกรรมที่ปรากฏในวัดช้างรอบ ศิลปะการแกะสลักหินอ่อนของชุมชน และการออกแบบ
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ผลิตภัณฑ์ร่วมสมัยของผู้วิจัย มีการเก็บข้อมูลจากนักท่องเที่ยวทั้งไทยและต่างชาติเพื่อให้ได้ผลิตภัณฑ์ที่ตรงตาม
ความต้องการกับกลุ่มผู้บริโภค ผลิตภัณฑ์ต้นแบบเหล่านี้ช่วยในการสร้างงานสร้างรายได้ให้กับชุมชนและเป็นการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวให้กับจังหวัดก าแพงเพชรโดยมีระดับความพึงพอใจ ดังนี ้
 
ตารางที่ 1 ตารางวิเคราะห์ความพึงพอใจผลิตภณัฑ์ทั้ง 8 รูปแบบ (N=200) 

รูปแบบผลิตภัณฑ์ 
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ลึก

 

พวงกุญแจช้างจูงงวง 4.51 4.64 4.43 4.52 4.38 3.46 2.94 3.53 4.68 
แม่เหล็กช้างร่าเริง 4.58 4.73 4.44 4.59 4.39 3.46 3.08 3.29 4.77 
ช้างคู่รัก 4.45 4.79 4.38 4.61 4.35 4.24 4.65 3.53 4.33 
ช้างธูปหอม 4.65 4.67 4.43 4.57 4.30 4.26 4.61 3.68 4.37 
ช้างสมบูรณ์  4.53 4.68 4.40 4.62 4.36 4.74 3.82 4.35 4.14 
ช้างพิทักษ์ก าแพง 4.64 4.78 4.44 4.65 4.41 4.58 3.72 4.86 4.45 
ช้างน้อยจอมพลัง 4.51 4.77 4.34 4.72 4.50 4.59 3.70 3.76 4.45 
ช้างเอนกาย 4.72 4.68 4.48 4.67 3.69 4.68 3.25 4.25 3.80 
 

จากตารางที่ 1 การเก็บข้อมูลความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวทั้งไทยและอาเซียนที่มีต่อผลิตภัณฑ์ของที่
ระลึกหินอ่อนพรานกระต่ายจ านวน 200 คน จากการวิเคราะห์ความพึงพอใจผลิตภัณฑ์ทั้ง 8 รูปแบบในภาพรวม 
พบว่าผลิตภัณฑ์ทุกรูปแบบมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทั้งสิ้น แต่รูปแบบที่มีความพึงพอใจผลิตภัณฑ์มากที่สุด 
คือ รูปแบบช้างพิทักษ์ก าแพง โดยหากวิเคราะห์โดยแบ่งแต่ละประเด็นจะพบว่า ประเด็นความสวยงามของสีสัน
ผลิตภัณฑ์และความเหมาะสมของวัสดุที่ใช้ท าผลิตภัณฑ์  มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุดเหมือนกันทั้ง 8 
รูปแบบ เนื่องด้วยทั้ง 8 รูปแบบนั้นเป็นผลิตภัณฑ์ที่ผลิตจากวัสดุเดียวกัน คือ หินอ่อนสีชมพู อีกทั้งประเด็นความ
สวยงามของลวดลายผลิตภัณฑ์มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากเหมือนกันท้ัง 8 รูปแบบ เนื่องด้วยทั้ง 8 รูปแบบนั้น
เป็นการใช้ลวดลายการตัดทอนแบบเดียวกัน จึงท าให้ผลการประเมินมีความพึงพอใจใกล้เคียงกัน ส่วนในด้าน
ประเด็นความสวยงามของรูปทรงผลิตภัณฑ์นั้น รูปแบบที่มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุดทุกรูปแบบ แต่รูปแบบ
ที่มีความพึงพอใจมากที่สุด คือ รูปแบบช้างเอนกาย ด้านประเด็นความเหมาะสมของน้ าหนักมีเพียงรูปแบบเดียวท่ีมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด คือ รูปแบบช้างน้อยจอมพลัง โดยรูปแบบอ่ืนๆมีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มาก แต่มีรูปแบบช้างเอนกายที่มีระดับความพึงพอใจด้านความเหมาะสมของน้ าหนักน้อยที่สุด ประเด็นความ
แข็งแรงของผลิตภัณฑ์นั้น มีรูปแบบช้างสมบูรณ์มีระดับความพึงพอใจมากกว่ารูปแบบอื่นๆ หากแต่มีรูปแบบพวง
กุญแจช้างจูงงวง และแม่เหล็กช้างร่าเริง มีระดับความพึงพอใจในระดับปานกลาง ซึ่งมีระดับความพึงพอใจน้อยกว่า
รูปแบบอื่นๆ ประเด็นความเหมาะสมของราคาผลิตภัณฑ์ รูปแบบที่มีความพึงพอใจมากที่สุด คือ รูปแบบช้างคู่รัก 
โดยมีรูปแบบพวงกุญแจช้างจูงงวงและแม่เหล็กช้างร่าเรงิ มีระดับความพึงใจปานกลาง ซึ่งมีระดับความพึงใจน้อยกว่า
รูปแบบอื่นๆ ประเด็นผลิตภัณฑ์แสดงถึงเอกลักษณ์ท้องถิ่นและความเป็นไทยนั้น  มีเพียงรูปแบบเดียวที่มีความพึง
พอใจมากที่สุด คือ ช้างพิทักษ์ก าแพง ส่วนรูปแบบอื่นๆ นั้นมีระดับความพึงพอใจในด้านผลิตภัณฑ์แสดงถึง
เอกลักษณ์ท้องถิ่นและความเป็นไทยในระดับมาก ประเด็นเหมาะสมส าหรับเป็นของที่ระลึกนั้นรูปแบบที่มีความพึง
พอใจอยู่ในระดับมากที่สุดคือพวงกุญแจช้างจูงงวงและแม่เหล็กช้างร่าเริง 
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ภาพที ่6 การเผยแพรผ่ลงานผลติภัณฑ์ ทดลองจัดจ าหนา่ย และการประเมินความพึงพอใจของผู้บริโภค 

 
สรุปผลการวิจัยวัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 2 เพื่อถ่ายทอดความรู้และเทคโนโลยีที่เหมาะสมในการ

ส่งเสริมและพัฒนาความเข้มแข็งของชุมชน โดยการท าการทดสอบความรู้ก่อนและหลังผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้ผลการ
ทดสอบ ดังนี้ 
 
ตารางที่ 2 ตารางวิเคราะห์ความรู้ก่อนและหลังเข้ารับการถ่ายทอดความรู้และเทคโนโลยีที่เหมาะสมในการส่งเสริม
และพัฒนาความเข้มแข็งของชุมชม (N=44) 

หลักสูตร n x  S.D. t-test p-value 
หลักสตูรปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง      
- Pre-test 44 5.43 1.37   
- Post-test 44 9.02 1.05 28.23 0.00* 
หลักสตูรเทคโนโลยีที่เหมาะสม      
- Pre-test 44 4.09 0.91   
- Post-test 44 8.52 0.82 35.92 0.00* 
ภาพรวมของหลักสูตร      
- Pre-test 44 9.52 1.59   
- Post-test 44 17.55 1.43 48.88 0.00* 

      *p-value<0.05 
 

ผลการเปรียบเทียบความรู้ในการถ่ายทอดเทคโนโลยีโดยรวมพบว่า หลังการถ่ายทอดผู้เข้ารับการอบรมที่
เข้ารับถ่ายทอดมีความรู้ แตกต่างจากก่อนการถ่ายทอดมีอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p< 0.05) โดยหลังการถ่ายทอด 
ผู้เข้ารับการอบรมมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 17.55 คะแนน สูงกว่าก่อนการถ่ายทอดที่มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 9.52 
คะแนน เมื่อพิจารณาเป็นรายหลักสูตร พบว่า หลักสูตรปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงที่เข้ารับการถ่ายทอดมีความรู้
แตกต่างจากก่อนการถ่ายทอดอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p < 0.05) โดยหลังเข้ารับการถ่ายทอดมีคะแนนเฉลี่ย
เท่ากบั 9.02 คะแนน สูงกว่าก่อนการถ่ายทอดที่มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 5.43 คะแนน หลักสูตรเทคโนโลยีที่เหมาะสม
ตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง หลังการถ่ายทอดผู้เข้ารับการอบรมที่เข้ารับการถ่ายทอดมีความรู้แตกต่างจาก
ก่อนการถ่ายทอดอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p < 0.05) โดยหลังเข้ารับการถ่ายทอดมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 8.52 
คะแนน สูงกว่าก่อนการถ่ายทอดที่มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.09 คะแนน 
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ภาพที่ 7 กิจกรรมการถ่ายทอดเทคโนโลยีที่เหมาะสมและหลักเศรษฐกิจพอเพียงให้กับชุมชนน้ าดิบ 
 
สรุปผลการวิจัยวัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 3 เพื่อหาแนวทางร่วมกันในการสร้างความเข็มแข็งของชุมชน 

เพื่อการส่งเสริมการท่องเที่ยว ทางศิลปวัฒนธรรม งานประเพณี การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมทางสังคมที่น าไปสู่การลดละ
เลิกอบายมุขในงานประเพณีต่างๆ ในจังหวัดก าแพงเพชร เพื่อรองรับการเข้าสู่ประชาคมอาเซียนได้ ดังนี้ 

 
ตารางที่ 3 แนวทางการแก้ไขปัญหาการดื่มสุราในชุมชนผ่านกระบวนการมีส่วนร่วม (N=271) 
แนวทางการแก้ไขปัญหาการด่ืมสุราในชุมชน จ านวน ร้อยละ 
1. ชุมชนควรมีกิจกรรมงดเหล้าในเทศกาลต่างๆ 66 24.34 
2. ควรให้มีการซื้อขายสุราท าได้ยากขึ้นให้ร้านค้าเลิกขายสุรา 52 19.19 
3. รณรงค์ในชุมชนให้ลดการดื่มสุรา 38 14.02 
4. ส่งเสริมด้านการกีฬาแทนการดื่มสุรา ให้ความรู้กับเยาวชนและเด็กในชุมชน 29 10.70 
5 . ให้บุคคลที่ได้รับผลกระทบจากการดื่มสุราเป็นบทสอนเตือนสติลูกหลาน 24 8.86 
6. สร้างแรงจูงใจเลิกสุราเพื่อลูกและครอบครัว 20 7.38 
7. สร้างมาตรการของชุมชน ก าหนดกฎ กติกาของชุมชนในการเลิกสุรา 19 7.01 
8. สร้างการเรียนรู้ให้เด็กและเยาวชนร่วมกันเตือนบิดาและมารดา 8 2.95 
9. การอาศัยพ้ืนท่ีวัดเป็นสถานท่ีอบรมสร้างความรู้ในการดื่มสุราแก่ชาวบ้าน 8 2.95 
10. ส่งเสริมให้ชาวบ้านให้สิ่งทดแทนเหล้าในพิธีกรรมต่างๆ 7 2.58 

รวม 271 100 
 
 จากตารางที่ 3 ผลจากการมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมหาแนวทางในการ ลด ละ เลิก อบายมุขในงาน
ประเพณีต่างๆในชุมชน ได้มีการเสนอแนวทางร่วมกันทั้งสิ้น 10 แนวทางจากผู้เข้าร่วม ทั้งหมด 44 คน และมีการให้
ตัวแทนที่เป็นแกนน าในการเข้าร่วมกิจกรรมนี้ไปท าการส ารวจความคิดเห็นจากสมาชิกในชุมชนเพิ่มเติมอีกรวมเป็น
จ านวน 271 คน ได้ข้อตงลงแนวทางร่วมกัน 3 แนวทางที่มีผู้เห็นด้วยมากที่สุดที่จะน ามาใช้จริง คือ 1) ชุมชนควรมี
กิจกรรมงดเหล้าในเทศกาลต่างๆ เช่นงดเหล้าในช่วงเข้าพรรษา งานบวช งานศพ งานสงกรานต์ หรืองานบุญต่างๆ 
เป็นต้น 2) ควรให้มีการซื้อขายสุราท าได้ยากขึ้น ให้ร้านค้าเลิกขายสุรา มีการก าหนดช่วงเวลาขายสุราและจ ากัดอายุ
ตามกฎหมาย ที่เอาจริงมากยิ่งขึ้นกว่าเดิม  3) รณรงค์ในชุมชนให้ลดการดื่มสุรา คือมีการติดป้ายเตือน ป้ายห้ามดื่ม
สุรา ตามจุดต่างๆ ในชุมชน มีการใช้เสียงตามสายประชาสัมพันธ์การ ลด ละ เลิก อบายมุข 
 

 
ภาพที่ 8 กิจกรรมการร่วมกันหาแนวทางในการ ลด ละ เลิก อบายมขุ ของชุมชนน้ าดิบ 
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อภิปรายผลการวิจัย 

ในการพัฒนาความเข้มแข็งของชุมชนในจังหวัดก าแพงเพชรนั้น หลักการที่ส าคัญที่ใช้ในการ ด าเนินวิจัยใน
ชุดโครงการวิจัยนี้ คือ กลักการท างานแบบมีส่วนร่วมกับชุมชน หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และการถ่ายทอด
เทคโนโลยีที่เหมาะสมสู่ชุมชน โดยในวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 เพื่อออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกหินอ่อนจาก
ศิลปวัฒนธรรมเมืองมรดกโลก นั้นประสบผลส าเร็จทั้งในด้านของการออกแบบและพัฒนาผลติภณัฑ์ให้กับชุมชน โดย
การน าเอาภูมิปัญญาท้องถิ่นและทุนทางวัฒนธรรมมาใช้ ได้รับการตอบรับที่ดีจากทั้งผู้เช่ียวชาญ และกลุ่มผู้บริโภค 
โดยดูจากยอดขายที่ได้จากการทดลองท าการตลาด วิบูลย์ ลี้สุวรรณ (2532) กล่าวว่าคุณค่าทางศิลปกรรมนั้นควร
ได้รับการสืบสานให้สืบสานอยู่คู่ท้องถิ่น แต่การสืบสานให้ศิลปกรรมส าคัญให้อยู่คู่ท้องถิ่นและเป็นที่แพร่หลาย ควร
น าเอาเอกลักษณ์ของศิลปกรรมนั้นๆ มาท าการออกแบบให้เป็นสินค้า เท่ากับเป็นการถ่ายทอดงานศิลปกรรมและ
ผลิตจ าหน่ายให้กับนักท่องเที่ยว เพราะผู้บริโภคกลุ่มนี้มีก าลังการซื้อสูง อีกทั้งยังเป็นการสร้างงานสร้างรายได้ให้กับ
แรงงานท้องถิ่นอีกแนวทางหนึ่ง สอดคล้องกับงานวิจัยการออกแบบของที่ระลึก การประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่
ผลิตภัณฑ์ชุมชน โดยการประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่ผลิตภัณฑ์ชุมชน จึงเกิดเป็นการส่งเสริมและสนับสนุนให้
ผู้ผลิตรายเก่าและรายใหม่ ในชุมชนท้องถิ่นภาคใต้ที่มีศักยภาพได้มีความรู้ความเข้าใจในการประยุกต์วัสดุพื้นถ่ินมา
ออกแบบ และพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ให้มีมูลค่าเพิ่มตรงตามความต้องการของตลาดและผู้บริโภค สร้างรายได้
ให้กับชุมชนได้และยังเป็นการเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น และส่งเสริมการท่องเที่ยว ให้เป็นที่รู้จักท้ังในไทยและ
อาเซียน (ตวงรัก รัตนพันธุ์ และ ชัชวาลย์ รัตนพันธ์ุ, 2560) 

วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 เพื่อถ่ายทอดความรู้และเทคโนโลยีที่เหมาะสมในการส่งเสริมและพัฒนาความเข้มแขง็
ของชุมและ วัตถุประสงค์ข้อที่ 3 เพื่อหาแนวทางร่วมกันในลดละเลิกอบายมุขในงานประเพณีต่างๆ ในจังหวัด
ก าแพงเพชร โดยสมาชิกในชุมชนเป็นผู้ระดมความคิดและหาวิธีแก้ปัญหาที่ชุมชนสามารถปฏิบัติได้ขึ้นมาเอง และ
การถ่ายทอดเทคโนโลยีที่เหมาะ และองค์ความรู้เกี่ยวกับความพอเพียงให้กับชุมชนนั้น ก็ท าให้ผลการประเมินความรู้
และความเข้าใจของสมาชิกในชุมชนสูงมากขึ้นมากพอที่จะน าไปปฏิบัติประยุกต์ใช้จริง สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
อุทิศ ทาหอม. พิชิต วันดี และส าราญ ธุระตา (2557) ที่ศึกษาสถานการณ์ปัญหาและการจัดการสิ่งแวดล้อมของ
ชุมชน และการน าความรู้ และภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างการมีส่วนร่วมในการ บริหารจัดการทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม ของชุมชน เพื่อค้นหารูปแบบทุนทางวัฒนธรรมและ ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชนบ้านตามาเพื่อสร้าง 
การมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อมของชุมชน ดังกับบันได 3 ขั้นตามหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง คือ การพึ่งพาตนเอง พ่ึงพากันเอง และรวมกันเป็นกลุ่มอย่างมีพลัง  
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

ในการน าหลักการการสร้างความเข็มแข็งของชุมชนของจังหวัดก าแพงเพชร เพื่อรองรับประชาคม
อาเซียนโดยใช้ ทุนทางสังคม ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ค่านิยม กับการพัฒนาชุมชนทั้งทางด้านการพัฒนาผลิตภณัฑ์
ของชุมชน การถ่ายทอดองค์ความรู้และเทคโนโลยีที่เหมาะสม และการหาแนวทางในการลดละเลิกอบายมุขของ
ชุมชนนั้น สิ่งส าคัญที่สุดที่ท าให้โครงการวิจัยชุดนี้ส าเร็จได้ คือการ ท างานกับชุมชน โดยคณะผู้วิจัยจะต้องท าตัวเอง
เป็นที่ปรึกษา คอยสนับสนุนสิ่งที่ชุมชนคิดและต้องการ มากกว่าการเข้าไปท าตนเป็นผู้น าชุมชนเสียเอง เพราะสิ่งที่
ชุมชนคิดและมีส่วนในการปฏิบัติด้วยตนเองนั้น จะเป็นการสร้างความมั่นใจ ความภูมิใจในชุมชนและสมาชิกใน
ชุมชนของตนเอง และการพัฒนาความเข็มแข็งของชุมชนก็จะเกิดขึ้นตามมานั้นเอง ส่วนในโครงการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึกจากทุนทางศิลปวัฒนธรรม ในงานวิจัยนี้เป็นการวิจัยที่มุ่งเน้นความต้องการรูปแบบของ
ผลิตภัณฑ์ของนักท่องเที่ยวต่างชาติเป็นหลักเพื่อรองรับประชมอาเซียน ดังนั้นในการน ากระบวนการวิจัยไป
ใช้กับกลุ่มเป้าหมายที่แตกต่างกันก็จ าเป็นที่จะต้องศึกษาความต้องการของกลุ่มผู้บริโภคที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย
ใหม่ด้วย 
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 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 

ในการต่อยอดหรือท าวิจัยในครั้งต่อไป สิ่งที่ควรท าคือการตั้งกลุ่มเป้าหมายของโครงการวิจัยย่อยให้
เป็นชุมชนเดียวกัน เพื่อสร้างความเข็มแข็งให้กับชุมชนได้อย่างเต็มรูปแบบและครบวงจร เพียงแต่ต้องวางแผนและ
แบ่งสมาชิกในชุมชนในการเข้าร่วมกิจกรรมในแต่ละโครงการย่อยให้ดี ไม่เช่นนั้นสมาชิกในชุมชนจะรู้สึกเบื่อหน่าย
และท้อในการเข้าร่วมกิจกรรมของทั้ง 3 โครงการย่อย และการมาลงพื้นที่ชุมชนบ่อยครั้งจนเกินไปก็จะเป็นการรุกล้ า
ความเป็นส่วนตัวของชุมชนมากเกินไป ควรมีเวลาพัก หรือเว้นช่วงในการท ากิจกรรมหรือลงพื้นที่บ้าง และสิ่งส าคัญ
คือ ต้องมีค่าตอบแทนในการเสียเวลาให้กับสมาชิกชุมชนท่ีเข้าร่วมโครงการวิจัย เพราะกลุ่มตัวอย่างในงานวิจัยถือว่า
เป็นผู้ที่ต้องเสียสละเวลาการท างานของตนเพื่อให้งานวิจัยส าเร็จลุล่วงอย่างแท้จริง ในส่วนของการน าทุนทาง
ศิลปวัฒนธรรมมาใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ในวิจัยครั้งนี้ ยังมีการยกศิลปกรรมจากวัดช้างรอบมาใช้เพียงแหล่ง
เดียวเท่านั้น ในจังหวัดก าแพงเพชรยังคงมีศิลปกรรมอื่นๆ อีกมากมายให้ผู้ที่สนใจท างานวิจัยในครั้งต่อไปได้ศึกษา
และน าไปใช้ 
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