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บทคัดยอ 
การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบ
ซิปปา 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เรื่องการตกแตงเว็บเพจ
ดวยภาพกราฟก ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ีมี 2 
ชนิด ไดแก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จํานวน 30 ขอ และแบบวัดความพึงใจในการเรียน แบบ 
Rubric Score ชนิด 5 อันดับ จํานวน 10 ขอ การดําเนินการวิจัยมี 3 ข้ันตอนดังน้ี ทดสอบกอนเรียน ดําเนินการ
จัดการเรียนการสอน เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก โดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปา จํานวน 4 แผน 
รวม 8 ช่ัวโมง และทดสอบหลังเรียน 

ผลการวิจัยพบวา 
1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน กอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 14.03 สวนหลังเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 

22.94 เมื่อนําคะแนนมาเปรียบเทียบพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เรื่องการ
ตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

2.  นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู  เ รื่ องการตกแตงเ ว็บเพจดวยภาพกราฟก  
ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา อยูในระดับมาก โดยขอท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด คือ 
กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาทําใหนักเรียนในกลุมเกิดความสัมพันธท่ีดีตอกันและมีความผูกพันกันมากข้ึน รองลงมา 
คือ กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาชวยใหนักเรียนเขาใจเน้ือหาในบทเรียนไดดีข้ึน และขอท่ีนักศึกษามีความพึงพอใจ
นอยท่ีสุด คือ กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาทําใหนักเรียนกลาซักถามในขอสงสัยมากข้ึน 
คําสําคัญ การจัดการเรียนรูแบบซปิปา / ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน / ความพึงพอใจ 
 

Abstract 
 The purposes of this research were to 1. compare learning achievement before and 
after learning in webpage design with graphics by CIPPA learning management for Grade 10 
students. 2. study satisfaction in webpage design with graphics by CIPPA learning management for 
Grade 10 students. The instruments used in this research were 30 items of achievement test and 
10 items of satisfaction test in rubric score. The research methodologies were consisted of pre-
test, learning in webpage design with graphics by CIPPA learning management and post-test. 
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        The results of the study were as follows: 
  1. The mean level of learning achievement in webpage design with graphics by CIPPA 
learning management before learning at 14.03 and after learning at 22.94. the mean level after 
learning was higher than before learning at the .05 level of significance. 
   2. The students’ satisfaction level in webpage design with graphics by CIPPA learning 
management was at the highest level which was in a better relationship in each other aspect, the 
understanding of content and the less satisfaction was in aspect of the students can ask any 
questions respectively.  
 
Keywords: CIPPA Learning Management, learning achievement, satisfaction      
 
ความเปนมาและความสําคัญ 
 ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศ ไดเขามามีบทบาทกับชีวิตประจําวันของผูคนมากยิ่งข้ึนอีกท้ังมีวิวัฒนาการท่ี
เจริญกาวหนาไปอยางรวดเร็ว การยกระดับความรูเพ่ือใหทันกับการเปลี่ยนแปลงยอมเปนสิ่งท่ีไดเปรียบผูอ่ืนอยูมาก 
คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ จัดเปนวิชาพ้ืนฐานท่ีสําคัญในการจัดการเรียนการสอนตามสถาบันการศึกษา
ท่ัวไป (วศิน เพ่ิมทรัพย. 2548 : 4) 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 กําหนดแนวทางในการจัดการศึกษาไววา การ
จัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด 
ฉะน้ัน ครู ผูสอน และผูจัดการศึกษาจะตองเปลี่ยนแปลงจากการเปนผูช้ีนํา ผูถายทอดความรู ไปเปนผูชวยเหลือ 
สงเสริมและสนับสนุนผูเรียนในการแสวงหาความรูจากสื่อและแหลงเรียนรูตาง ๆ และใหขอมูลท่ีถูกตองแกผูเรียน 
เพ่ือนําขอมูลเหลาน้ันไปใชสรางสรรคความรูดวยตนเอง (กระทรวงศึกษาธิการ. 2544 : 3) ธรรมชาติ และ
ลักษณะเฉพาะกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนสาระการเรียนรูท่ีมุงพัฒนาผูเรียนใหมีความรู 
ความเขาใจเก่ียวกับการงานอาชีพและเทคโนโลยี มีทักษะการทํางาน สามารถนําเทคโนโลยีสารสนเทศและ
เทคโนโลยีตาง ๆ มาใชอยางถูกตองเหมาะสม คุมคา และมีคุณธรรม สรางและพัฒนาผลิตภัณฑหรือวิธีการใหม
สามารถทํางานเปนหมูคณะ มีนิสัย รักการทํางาน เห็นคุณคาและมีเจตคติท่ีดีตองานตลอดจนมีคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยมท่ีเปนพ้ืนฐาน อันจะนําไปสูการใหผูเรียนสามารถชวยเหลือตนเอง และพ่ึงตนไดตามพระราชดําริ
เศรษฐกิจพอเพียง สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุข รวมมือและแขงขันในระดับสากลในบริบทของ
สังคมไทย (กรมวิชาการ. 2545 : 1) 

กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบซปิปา (CIPPA Model) เปนหลักการซึ่งสามารถนําไปใชเปนหลักใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ใหแกผูเรียน การจัดกระบวนการเรียนการสอนตามหลัก “CIPPA” น้ีสามารถใช
วิธีการและกระบวนการท่ีหลากหลาย ซึ่งอาจจัดเปนแบบแผนไดหลายรูปแบบ และไดมีการนําไปทดสอบใชแลว
ไดผลดี ประกอบดวยข้ันตอนการดําเนินการ 7 ข้ันตอนคือ การทบทวนความรูเดิมการแสวงหาความรูใหม การศึกษา
ทําความเขาใจขอมูลหรืความรูใหม และเช่ือมโยงความรูใหมกับความรูเดิม การแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับ
กลุมการสรุปและจัดระเบียบความรู การปฏิบัติ หรือการแสดงผลงานหากขอความรูท่ีไดเรียนรูมาไมมีการปฏิบัติ 
และการประยุกตใชความรู (ทิศนา แขมมณี. 2548 : 17) 

จากการท่ีผูวิจัยไดรับมอบหมายใหสอนวิชาการสรางเว็บไซตเบ้ืองตน2 ซึ่งเปนวิชาท่ีตองมีการใชทักษะการ
ปฏิบัติ ทักษะดานคํานวณในการหาคาตอบ ทักษะกระบวนการกลุม ทําใหนักเรียนรูสึกเบ่ือหนายไดงาย ไม
สนุกสนาน และผูวิจัยไดสังเกตการเรียนการสอน พบวา จากการท่ีครูผูสอนไดถายทอดความรูใหนักเรียนในช้ัน 
หลังจากการสอนครูไดประเมินผล โดยการมอบหมายใหทําใบงานแบบฝกหัด และแบบทดสอบ พบวานักเรียนบาง
คนไมสามารถทําใบงาน แบบฝกหัด และทําขอสอบไดผานเกณฑท่ีกาหนด ซึ่งปญหาดังกลาวเกิดจากการท่ีนักเรียนมี
ความสามารถในการเรียนรูไมเทากัน นักเรียนบางคนเรียนรูไดเร็ว บางคนเรียนรูไดชา ทําใหสงผลกระทบตอ
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทําใหนักเรียนเกิดเจตคติท่ีไมดีตอการเรียน การเรียนแบบซิปปาเปนวิธีหน่ึงท่ีสงเสริมให
ผูเรียน ไดเรียนรูแบบมีสวนรวมซึ่งจะชวยใหผูเรียนไดรับประสบการณท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงไดรับการฝกฝนทักษะ
กระบวนการแสวงหาความรู ทักษะการบันทึกความรู ทักษะการคิด ทักษะการจัดการกับความรู ทักษะการ
แสดงออก ทักษะการสรางความรูใหม และทักษะการทางานเปนกลุมจัดวาเปนวิธีเรียนท่ีสามารถนามาประยุกตให
เหมาะสมกับการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพไดอีกวิธีหน่ึง จึงนับวาเปนวิธีเรียนท่ีควรนํามาใชไดดีกับการเรียนการสอน
ปจจุบันเพ่ือใหการเรียนรูของนักเรียนเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

จากความจําเปนท่ีไดกลาวมา ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการของ
นักเรียน เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการ
จัดการเรียนรูแบบซิปปา เพ่ือใหผูเรียนไดรับประสบการณตรง มีโอกาสไดเรียนรูสิ่งใหม ๆ การแลกเปลี่ยนความรู
ความเขาใจกับกลุม การทํางานรวมกัน เพ่ือสรางบรรยายท่ีดีตอการเรียน และกระตุนใหผูเรียนมีความสนใจ มีความ
กระตือรือรนในการเรียนมากข้ึน พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหดีข้ึน และใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการเรียน 
เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก วิชาวิชาการสรางเว็บไซตเบ้ืองตน 2 มากยิ่งข้ึน 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 
เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา 

2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เรื่องการตกแตงเว็บ
เพจดวยภาพกราฟก ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา 

 
สมมุติฐานของการวิจัย 

นักเรียนท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

 
ขอบเขตของการวิจัย 

ดานเน้ือหา 
      เน้ือหาท่ีใชในการวิจัย ไดแก เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก วิชาการสรางเว็บไซตเบ้ืองตน2 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 
ดานตัวแปร 
     ตัวแปรตน ไดแก    การจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา  

                 ตัวแปรตาม ไดแก - ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก 
       - ความพึงพอใจตอการเรียน เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก 

 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 

การจัดกิจกรรม 
การการเรียนรูแบบซิปปา 

- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการ

ตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก 

- ความพึงพอใจตอการเรียน เรื่องการ

ตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก 
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ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
     ประชากร คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 3 หอง จํานวน
นักเรียน 96 คน  
    กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนช้ันช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 โรงเรียนองคการ
บ ริ ห า ร ส ว น จั ง ห วั ด กํ า แ พ ง เ พ ช ร  อํ า เ ภ อ เ มื อ ง  จั ง ห วั ด กํ า แ พ ง เ พ ช ร  ช้ั น มั ธ ย ม ศึ ก ษ า 
ปท่ี 4/2 จํานวนนักเรียน 34 คน ซึ่งไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบแบงกลุม (Cluster Random Sampling )  โดยใช
การจัดการเรียนการสอนแบบซิปปา  
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
  เครื่องมือท่ีใชในการศึกษาคนควาครั้งน้ีมี 2 ชนิด 
  1. แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 
  2. แบบวัดความพึงใจการเรยีน เรือ่งการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 แบบ Rating Scale ชนิด 5 อันดับ จํานวน 10 ขอ 
 
ขั้นตอนดําเนินการวิจัย 
  การวิจัยครั้งน้ี เปนการวิจัยก่ึงทดลองผูวิจัยเปนผูดําเนินการทดลองดวยตนเองใชเวลาในการทดลองภาค
เรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2560 โดยใชเวลาสอน 8 ช่ัวโมง ไมรวมเวลาทดสอบกอนและหลังเรียนมีรายละเอียดใน
การศึกษาคนควา ดังน้ี 
  1. ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนกลุมตัวอยาง ดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ือ
นําผลไปวิเคราะหขอมลูข้ันตอไป 
  2. ดําเนินการทดลอง โดยใชแผนการเรยีนรูกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการตกแตงเว็บ
เพจดวยภาพกราฟก ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยใชกิจกรรมการเรียนรู แบบซิปปา จํานวน 4 แผน รวม 8 
ช่ัวโมง ในระหวางการจัดกิจกรรมผูวิจัยไดทําการประเมิน กิจกรรมกลุม ประเมินใบงาน และทดสอบยอยนักเรียน 
โดยใชแบบประเมินท่ีสรางข้ึนประกอบแผน 
  3. ทดสอบหลังเรียน (Post – test) กับนักเรียนกลุมตัวอยางเดิมดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน ฉบับเดียวกับท่ีทดสอบกอนเรียน ตรวจใหคะแนน แลวนําไปวิเคราะหผลทางสถิติ 
  
การวิเคราะหขอมูล  
  การวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดนําขอมูลมาวิเคราะหผลการวิจัยตามความมุงหมาย ดังน้ี 
  1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบซิปปา มีดังน้ี 
     1.1 ตรวจแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก 
     1.2 นําผลท่ีไดจากการตรวจแบบทดสอบกอนเรยีนและหลังเรียน นํามาวิเคราะหตามวัตถุประสงค  
โดยใชคา คา t - test แบบ dependent 

2.  ศึ กษาความ พึงพอใจตอการจั ดการ เ รี ยนรู  เ รื่ อ งการตกแต ง เ ว็บ เพจด วยภาพกราฟ ก  
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา วิเคราะหขอมูลโดยการหา
คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน แปลความหมายคาเฉลี่ยดังน้ี 
     4.50 - 5.00 หมายถึง ระดับมากท่ีสุด 
     3.50 - 4.59 หมายถึง ระดับมาก 
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     2.50 - 3.49 หมายถึง ระดับปานกลาง 
     1.50 - 2.49 หมายถึง ระดับนอย 
     1.00 - 1.49 หมายถึง ระดับนอยท่ีสุด 
 
สรุปผลการวิจัย 

 1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 
เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา พบผลดังตารางท่ี 1  
ตา ร า ง ท่ี  1 ก า ร เ ป รี ยบ เ ที ยบ ผล สั ม ฤท ธ์ิ ท า งก า ร เ รี ย น ก อน เ รี ย น แล ะห ลั ง เ รี ย น  ขอ ง นั ก เ รี ย น 
               ช้ันมัธยมศึกษาป ท่ี 4 เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก ท่ีเรียนโดยใช กิจกรรม 
               การจัดการเรียนรูแบบซิปปา 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน N X S.D. t df p 

กอนเรียน 34 14.03 6.39 
14.99 33 0.00 

หลังเรียน 34 22.94 4.24 

*p < .05 
  จากตารางท่ี 1  พบวาผลสัมฤทธทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เรื่องการตกแตงเว็บเพจ
ดวยภาพกราฟก ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 

2. การศึกษาความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เรื่องการตกแตงเว็บ
เพจดวยภาพกราฟก ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา พบผล ดังตารางท่ี 2 
 
ตารางท่ี 2 การศึกษาความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 เรื่องการ 
             ตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา 
ขอ ความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบซิปปา X S.D. ระดับคุณภาพ 
1 กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาชวยใหนักเรียนเขาใจเน้ือหาใน

บทเรียนไดดีข้ึน 
4.65 .596 

มากท่ีสุด 

2 กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาทําใหนักศึกษาไดมีความพยายาม
ชวยเหลือซึ่งกันและกันภายในกลุม 

4.33 .623 
มาก 

3 กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาทําให นักเรียนมีโอกาสเรียนรู
กระบวนการกลุม 
 

4.45 .647 
มาก 

ขอ ความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูแบบซิปปา X S.D. ระดับคุณภาพ 
4 กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาทําใหนักเรียนในกลุมเกิด

ความสัมพันธท่ีดตีอกันและมีความผูกพันกันมากข้ึน 
4.78 .613 

มากท่ีสุด 

5 กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาทําใหบรรยากาศในหองเรียน 
สนุกสนาน ไมนาเบ่ือ 

4.62 .677 
มากท่ีสุด 

6 กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาสงเสริมใหนักเรียนกลา 
ตัดสินใจและใชเหตุผลรวมกันในการดําเนินกิจกรรม 

4.27 .603 
มาก 

7 กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาชวยสงเสริมทักษะการสื่อสาร 4.41 .614 มาก 
8 กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาทําใหนักเรียนกลาซักถามใน 

ขอสงสัยมากข้ึน 
4.17 .637 

มาก 
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9 กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาทําใหนักเรียนมีทักษะในการแสวงหา
ความรูดวยตนเองได 

4.35 .718 
มาก 

10 กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาทําใหนักเรียนมีทักษะในการนํา
ความรูไปประยุกตใชได 

4.40 .596 
มาก 

รวม 4.44 .632 มาก 
 

จากตารางท่ี 2  พบวานักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวย
ภาพกราฟก ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา อยูในระดับมาก โดยขอท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจ
มากท่ีสุด คือ กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาทําใหนักเรียนในกลุมเกิดความสัมพันธท่ีดีตอกันและมีความผูกพันกันมาก
ข้ึน รองลงมา คือ กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาชวยใหนักเรียนเขาใจเน้ือหาในบทเรียนไดดีข้ึน และขอท่ีนักเรียนมี
ความพึงพอใจนอยท่ีสุด คือ กิจกรรมการเรียนแบบซิปปาทําใหนักเรียนกลาซักถามในขอสงสัยมากข้ึน 

 
อภิปรายผล 

จากการวิจัย สามารถอภิปรายผลไดดังน้ี 
1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน กอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 14.03 สวนหลังเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 

22.94 เมื่อนําคะแนนมาเปรียนเทียบพบวาผลสัมฤทธทางการเรียน เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการจัดการเรียนรูแบบซิปปา หลังเรียนสูงกวากอนเรียน ท่ีเปน
เชนน้ีเน่ืองจาก วิธีการสอนเปนวิธีการสอนท่ีเนนใหนักเรียนปฏิบัติจริงและปฏิบัติงานเปนกลุมซึ่งทําใหนักเรียนมี
ความสนใจในเน้ือหาท่ีผูสอนจัดการเรียนการสอนให และมีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึน สอดคลองกับ นิลบล 
เครื่องจันทร (2550 : บทคัดยอ) ไดศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เรื่องการแกโจทย
ปญหา ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ท่ีทําการสอนโดยวิธีสอนแบบ CIPPA MODEL ผลการศึกษาพบวา 
นักเรียนท่ีไดรับการสอนโดยวิธีสอนแบบ CIPPA MODEL มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรยีนสงูกวากอนเรียนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

2. ความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู เรื่องการตกแตงเว็บเพจดวยภาพกราฟก ท่ีเรียนโดยใชกิจกรรมการ
จัดการเรียนรูแบบซิปปา อยูในระดับมาก สอดคลองกับงานวิจัยของวิภา เพ็ชรเจริญรัตน (2555) ท่ีไดศึกษาการ
พัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบรวมมือในรายวิชาจิตวิทยาการอบรมเลี้ยงดูเด็กปฐมวัยเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ ทางการ
เรียนของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยช้ันปท่ี 1 พบวา 1) การศึกษางานวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนใหกับนักศึกษาปท่ี 1 โดยใชรูปแบบการมีสวนรวมมือท่ีเนนโดยครูมีสวนรวม พบวา หลังการจัด
กิจกรรมนักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนซึ่งผลการทดสอบกอนเรียนมีผลคาคะแนนคิดเปนรอยละ 49.06 
และหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือท่ีเนนโดยครมูีสวนรวมมีคะแนนโดยคิดเปนรอยละ 82.73 สงผลใหผล
ความตางของคะแนนระหวางกอนและหลังมีความเปลี่ยนแปลงเพ่ิมมากข้ึนกวากอนการจัดกิจกรรมโดยคิดเปนรอย
ละ 23.59 ซึ่งสอดคลองกับสมมุติฐานท่ีตั้งไว 2) ผลความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบรวมมือท่ีเนนโดยครูมีสวนรวม พบวา ภาพรวมของทุกขอท่ีทําการประเมินนักศึกษามีผลความพึงพอใจโดยคิด
เปนคาเฉลี่ยอยูท่ี 4.20 ซึ่งจัดอยูในระดับมากโดยมีความสอดคลองกับสมมุติฐานท่ีตั้งไว 

 
ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
   1. ควรจัดเวลาเรียนเพ่ิมเติมนอกเหนือจากเวลาสอน เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนเน้ือหาบางสวนท่ีเรียนไมทัน 

  ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
     1. ควรทําการวิจัยเ พ่ือเปรียบเทียบตัวแปรอ่ืนในการเรียนโดยใช กิจกรรมการเรียนรู 
วิธีดังกลาวเพ่ิมเติม เชน ความคิดริเริ่มสรางสรรค ความฉลาดทางอารมณ หรือพฤติกรรมการเรียนแบบนําตนเอง 
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     2. ควรศึกษาคนควาในลักษณะเชนน้ีกับนักเรียนในระดับช้ันอ่ืน และเน้ือหาอ่ืนเพ่ือจะไดทราบวา
กิจกรรมการเรียนรูมีความเหมาะสมกับชวงช้ันใด เน้ือหาใด 
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