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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค เพ่ือพัฒนากิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทาง 
คณิตศาสตร เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรกับเกณฑรอยละ 70 เพ่ือศึกษาทักษะการทํางานเปน
ทีมและเจตคติตอคณิตศาสตรหลังการจัดคายคณิตศาสตร กลุมเปาหมาย จํานวน 56 คน เปนนักเรียนโรงเรียนบานเพชร
นิยมและโรงเรียนบานปางลับแล จังหวัดกําแพงเพชร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ถึง 6 เครื่องมือวิจัย ไดแก กิจกรรมคาย
คณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร แบบวัดทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร แบบวัดทักษะ
การทํางานเปนทีม และแบบวัดเจตคติตอคณิตศาสตร ดําเนินการวิจัย 4 ข้ันตอน ไดแก ข้ันวางแผน (P) ข้ันดําเนินงาน 
(D) ข้ันประเมินผล (C) และข้ันปรับปรุง (A) วิเคราะหขอมูลโดยการวิเคราะหเน้ือหา คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
และการทดสอบคาที 

ผลการวิจัยพบวา 
   1.  กิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร แบงเปน 2 ลักษณะ ไดแก  
กิจกรรมวิชาการและกิจกรรมนันทนาการ กิจกรรมวิชาการเปนกิจกรรมท่ีเปนการสงเสริมทักษะการแกปญหา ใน  
4 ข้ันตอนไดแก ข้ันทําความเขาใจปญหา ข้ันข้ันวางแผน ข้ันดําเนินการตามแผน และข้ันตรวจสอบ และกิจกรรม
นันทนาการ เปนกิจกรรมท่ีเตรียมความพรอมในการเขารบัความรูในเน้ือหาวิชาการ เพ่ือเพ่ิมความสนุกสนานในการเรียน
คณิตศาสตร 
  2.  นักเรียนมีทักษะการแกปญหา หลังการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร สูงกวาเกณฑ รอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  3.  นักเรียนมีทักษะการทํางานเปนทีมโดยรวมอยูในระดับมาก เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา นักเรียน
ทํางานตามหนาท่ี ท่ีไดรับมอบหมายจนสําเร็จ มีคาเฉลี่ยสูงสุด รองลงมาคือ นักเรียนมีสวนในการทําใหผลงานเสร็จ
ทันเวลาท่ีกําหนด และนักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีประโยชนตอกลุม ตามลําดับ 
  4.  นักเรียนมีเจตคติตอคณิตศาสตรโดยรวมอยูในระดับมาก เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา นักเรียนมี
ความสุขกับการเรียนคณิตศาสตร  มีคาเฉลี่ยสูงสุด รองลงมาคือ วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาหน่ึงท่ีทาทายความสามารถ
ของนักเรียน และขณะท่ีครูสอนนักเรียนจะตั้งใจและติดตามโดยไมรูสึกเบ่ือหนาย ตามลําดับ 
 
คําสําคัญ: กิจกรรมคายคณิตศาสตร / ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร/ทักษะการทํางานเปนทีม /    

เจคติตอคณิตศาสตร 
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Abstract 

The purposes of this research were to develop the Math Camp activities to promote 
mathematics problem solving skills, to compare mathematics problem solving skills with criterion, 
and to study teamwork skills and attitude toward mathematics after using Math Camp activities. The 
target were 56 students from Ban Phet Niyom School and Banphanglablea School in 
Kamphaengphet province in grade 4 to grade 6. Research tools including the Math Camp activities to 
promote mathematics problem solving skills, Problem solving skills test, the questionnaire about 
teamwork skills and attitude toward mathematics. The methodology was conducted 4 stage: Plan 
(P), Do (D), Check (C) and Act (A). The data were analyzed by content analysis, average, standard 
deviation, and independent samples t-test. 

The result found that: 
1.  The Math Camp activities to promote mathematics problem solving skills were divided  

into 2 types consisted the academic activities and recreation activities. The academic activities which 
was focus on mathematics problem solving skills in four steps were Understanding the problem, 
Devising a plan, Carrying out the plan, and Looking back. Each recreation activities focus of enjoying 
and to prepare the students ready to academic activities.  

2.  The students had problem solving skills after using Math Camp activities was  
significance higher than 70% at .05 level. 

3.  The students had teamwork skill in high level, the highest average score on they are 
willing to work without a request, then their participation in the work done at that time, and their 
opinion are useful for group, on many level respectively. 

4.  The student had at the attitude toward mathematics in high level, their feel happy 
when learn mathematics, then mathematics is a challenging without subject, and I concentrate and 
follow without feeling tried while teacher teaching. 
 
The Keywords: Mathematics camp / problem solving / teamwork skills / attitude toward 

Mathematics 

 
ความเปนมาและความสําคัญ 

ในปจจุบัน โลกมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในทุกๆ ดาน ท้ังดานการเมือง เศรษฐกิจ สังคม การดําเนิน 

ชีวิต ความกาวหนาของเทคโนโลยี ทําใหตองมีการเปลี่ยนแปลงเน้ือหาสาระตามหลักสูตรควบคูไปกับการพัฒนาทักษะ

ใหมๆ ท่ีจําเปน อันไดแก ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม ทักษะดานสารสนเทศและเทคโนโลยี และทักษะชีวิตและการ

ทํางาน ซึ่งทักษะการแกปญหาก็เปนหน่ึงในทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม อันจะกอใหเกิดความพรอมของนักเรียน เพ่ือ

เขาสูโลกการทํางานท่ีมีความซับซอนมากข้ึน (ไสว ฟกขาว, 2558) การแกปญหาเปนทักษะท่ีเปนประโยชนสําหรับการ

เผชิญกับความยุงยากของปญหาตางๆ เปนความสามารถในการใชประสบการณกําหนดทางเลือกเพ่ือจัดการกับปญหาท่ี

เกิดข้ึนในชีวิตอยางเปนระบบและเหมาะสมกับตนเองท่ีสุด แนวทางในการพัฒนาทักษะการแกปญหาใหกับนักเรียนน้ัน 

ตองใหนักเรียนไดฝกฝนทักษะของการแกปญหาในประเด็นปญหาท่ีหลากหลาย ใหประสบการณโดยตรงของปญหาใน

ชีวิตประจําวัน จึงจะทําใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะการแกปญหา (ไพโรจน คะเชนทร, 2555)     

  กิจกรรมคายเปนกิจกรรมการเรียนรูนอกหองเรียน ท่ีชวยเพ่ิมพูน สงเสริมทักษะการทํางานเปนทีม ฝกความ

เปนผูนําและผูตาม (วารสารวิชาการ, 2552)  ซึ่งกิจกรรมคายคณิตศาสตร เปนกิจกรรมท่ีผสมผสานท้ังกิจกรรมวิชาการ

และกิจกรรมนันทนาการ โดยกิจกรรมวิชาการจะเปนการเรียนรูในเน้ือหาคณิตศาสตร สวนกิจกรรมนันทนาการ เปน
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กิจกรรมท่ีชวยเพ่ิมความสนุกสนานในการเรียนคณิตศาสตร และเสริมสรางเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตรดวย ซึ่งกิจกรรม

คายคณิตศาสตรน้ีจะชวยในการเพ่ิมพูนความรู ประสบการณ และความสามารถทางคณิตศาสตร ดวยการใหนักเรียนได

ลงมือทํา คิด ตัดสินใจ แกปญหา และเผชิญสถานการณตางๆ ท่ีหลากหลายดวยตนเอง (สถาบันการสงเสริมการสอน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี , 2549) ซึ่งเปนสวนหน่ึงของการแกปญหา คายคณิตศาสตรเปนกิจกรรมสงเสริมการเรียนรู

ท่ีสําคัญ ในการชวยเสริมสรางเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตรและทักษะการทํางานเปนทีมใหกับนักเรียน สามารถจัดกิจกรรม

ท่ีชวยสงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรใหกับนักเรียนไดเปนอยางดี เชน ทักษะการแกปญหา  การใหเหตุผล 

หรือความคิดริเริ่มสรางสรรคโดยสอดแทรกอยูในกิจกรรมฐานตางๆ (อุไรวรรณ ปานทโชติ และยุภาดี ปณะราช, 2560)  

จากท่ีกลาวมาขางตน ทําใหคณะผูวิจัยสนใจท่ีจะพัฒนากิจกรรมคายคณิตศาสตรเพ่ือสงเสริมทักษะ 

การแกปญหาทางคณิตศาสตรใหกับนักเรยีน โดยหวังวานักเรียนจะเกิดทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร เกิดเจตคติท่ี

ดีตอคณิตศาสตร และยังพัฒนาทักษะการทํางานเปนทีม ซึ่งเปนคุณลักษณะท่ีสําคัญของนักเรียนในอนาคตตอไป 

วัตถุประสงคการวิจัย 
1.  เพ่ือพัฒนากิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนช้ัน 

ประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงปท่ี 6 
   2.  เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรหลังการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรกับเกณฑ 
รอยละ 70 

3.  เพ่ือศึกษาทักษะการทํางานเปนทีม หลังการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหา 
ทางคณิตศาสตร 

4.  เพ่ือศึกษาเจตคติท่ีมีตอคณิตศาสตรหลังการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหา 
ทางคณิตศาสตร 
 
สมมติฐานการวิจัย 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงปท่ี 6 มีทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร หลังการจัดกิจกรรม 
คายคณิตศาสตร สูงกวาเกณฑ รอยละ 70 
 

ขอบเขตการวิจัย 
ดานเน้ือหา 

  เน้ือหาท่ีใชในการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร สอดคลองกับ
เน้ือหาสาระคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงปท่ี 6 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
จํานวน 5 สาระการเรียนรู ไดแก จํานวนและการดําเนินการ การวัด เรขาคณิต พีชคณิต การวิเคราะหขอมูลและความ
นาจะเปน  
  ดานตัวแปร 

ตัวแปรตน   ไดแก  การจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
  ตัวแปรตาม   ไดแก - ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

- ทักษะการทํางานเปนทีม  
- เจตคติตอคณิตศาสตร 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
  
 
 
 
 
 
วิธีการดําเนินการวิจัย 
  กลุมเปาหมาย 

นักเรียนโรงเรียนบานเพชรนิยม ตําบลสักงาม อําเภอคลองลาน จังหวัดกําแพงเพชร จํานวน 50 คน 
 และโรงเรียนบานปางลับแล ตําบลสักงาม อําเภอคลองลาน จังหวัดกําแพงเพชร  จํานวน 6 คน ในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงปท่ี 6 รวมท้ังสิ้น 56 คน  
  เครื่องมือวิจัย 

1.  กิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร การจัดกิจกรรมดําเนินการ 
ใน 2 ลักษณะ ไดแก  

1.1. กิจกรรมวิชาการ ประกอบดวย สาระการเรียนรูจํานวนและการดําเนินการ การวัด เรขาคณิต 
พีชคณิต และการวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน สาระการเรียนรูละ 1 กิจกรรม แตละกิจกรรมมี 4 ข้ันตอน คือ  

ข้ันตอนท่ี 1 ข้ันทําความเขาใจปญหา เปนการมองไปท่ีตัวปญหาพิจารณาวาปญหาตองการอะไร 
ปญหากําหนดอะไรใหบาง มีสาระความรูใดท่ีเก่ียวของบาง คําตอบของปญหาจะอยูในรูปแบบใด 

ข้ันตอนท่ี 2 ข้ันวางแผน เปนการพิจารณาวาจะแกปญหาดวยวิธีใด จะแกอยางไร ปญหา  
ท่ีกําหนดใหน้ีมีความสัมพันธกับปญหาท่ีเคยมีประสบการณในการแกปญหามากอนหรือไม  
     ข้ันตอนท่ี 3 ข้ันดําเนินการตามแผน เปนการลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีวางไวโดยเริ่มจากการ
ตรวจสอบความเปนไปไดของแผน เพ่ิมเติมรายละเอียดตางๆใหชัดเจน แลวลงมือปฏิบัติจนกระท่ังสามารถหาคําตอบได
คนพบวิธีการแกปญหาใหม 
     ข้ันตอนท่ี 4 ข้ันตรวจสอบ เปนการมองยอนกลับไปในข้ันตอนตางๆ ท่ีผานมา เพ่ือพิจารณา 
ความถูกตองของคําตอบและวิธีการแกปญหา ทบทวนวาวิธีแกปญหาอยางอ่ืนอีกหรือไม พิจารณาปรับปรุงแกไขวิธีการ
แกปญหาใหกะทัดรัด ชัดเจน เหมาะสมดีข้ึนกวาเดิม และมองถึงการนําไปใชประโยชนจากวิธีการแกปญหาท่ีผานมา 
ขยายแนวคิดในการแกปญหาใหกวางไกลข้ึนกวาเดิม 

1.2. กิจกรรมนันทนาการ ไดแก กิจกรรมกลุมสัมพันธ กิจกรรมทศกัณฑ กิจกรรมแขงเบ้ีย กิจกรรม 
คณิตศิลป และกิจกรรมใจดวงนอย 

2.  แบบวัดทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร เปนแบบทดสอบเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ 
3.  แบบวัดทักษะการทํางานเปนทีม เปนแบบสอบถาม มีแบบมาตรประเมินคา 5 ระดับ จํานวน 10 ขอ  
4.  แบบวัดเจตคติตอคณิตศาสตร เปนแบบสอบถาม มีแบบมาตรประเมินคา 5 ระดับ จํานวน 10 ขอ 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
การเก็บรวบรวมขอมูล ดําเนินการ 4 ข้ันตอน ดังน้ี        

ข้ันวางแผน (Plan : P) ดําเนินการดังน้ี            
1.  ประชุมเพ่ือคิดออกแบบกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร  

ซึ่งจะเนนสงเสริมทักษะการแกปญหา โดยเน้ือหาของแตละกิจกรรมจะจัดอยูในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ในสาระการเรียนรูจํานวนและการดําเนินการ การวัด เรขาคณิต พีชคณิต และการวิเคราะหขอมูล
และความนาจะเปน  

2.  จัดเตรียมอุปกรณ และวางหนาท่ีในการดําเนินงานตางๆ เปนการทําความเขาใจของแตละกิจกรรม 
ระหวางคณะผูวิจัยและคณะวิทยากร 

การจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร 

      ท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหา 

- ทักษะการแกปญหาทางคณติศาสตร  

- ทักษะการทํางานเปนทีม 

- เจตคติตอคณิตศาสตร 
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3.  ติดตอประสานกับทางโรงเรียนและคณะครู เพ่ือกําหนดวันและเวลาในการจัดกิจกรรม 
คายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

ข้ันดําเนินการ (Do : D) ดําเนินการดังน้ี          
1.  ดําเนินการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร เปนเวลา  

2 วัน โดยจัดเปนฐานการเรียนรูแตละฐานแยกตามสาระการเรียนรู ไดแก จํานวนและการดําเนินการ การวัด เรขาคณิต 
และการวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน แตละฐานจะดําเนินการจัดกิจกรรม 4 ข้ันตอน ไดแก  

ข้ันตอนท่ี 1 ข้ันทําความเขาใจปญหา เปนการมองไปท่ีตัวปญหาพิจารณาวาปญหาตองการอะไร 
ปญหากําหนดอะไรใหบาง มีสาระความรูใดท่ีเก่ียวของบาง คําตอบของปญหาจะอยูในรูปแบบใด  

ข้ันตอนท่ี 2 ข้ันวางแผน เปนการพิจารณาวาจะแกปญหาดวยวิธีใด จะแกอยางไร ปญหา 
ท่ีกําหนดใหน้ีมีความสัมพันธกับปญหาท่ีเคยมีประสบการณในการแกปญหามากอนหรือไม 

ข้ันตอนท่ี 3 ข้ันดําเนินการตามแผน เปนการลงมือปฏิบัติตามแผนท่ีวางไวโดยเริ่มจาก 
การตรวจสอบความเปนไปไดของแผน เพ่ิมเติมรายละเอียดตางๆใหชัดเจน แลวลงมือปฏิบัติจนกระท่ังสามารถหาคําตอบ
ไดคนพบวิธีการแกปญหาใหม 

ข้ันตอนท่ี 4 ข้ันตรวจสอบ เปนการมองยอนกลับไปในข้ันตอนตางๆ ท่ีผานมา เพ่ือพิจารณา 
ความถูกตองของคําตอบและวิธีการแกปญหา ทบทวนวาวิธีแกปญหาอยางอ่ืนอีกหรือไม พิจารณาปรับปรุงแกไขวิธีการ
แกปญหาใหกะทัดรัด ชัดเจน เหมาะสมดีข้ึนกวาเดิม และมองถึงการนําไปใชประโยชนจากวิธีการแกปญหาท่ีผานมา 
ขยายแนวคิดในการแกปญหาใหกวางไกลข้ึนกวาเดิม โดยนักเรียนจะเดินเวียนเขารวมกิจกรรมในแตละฐานซึ่งมีคณะ
วิทยากรเปนพ่ีเลี้ยงประจําฐาน  

2.  กิจกรรมในแตละจะเริ่มจากการรองเพลงคณิตศาสตรและแสดงทาทางประกอบ ซึ่งเปนเพลง 
ประจํากลุมจากน้ันใหนักเรียนแนะนําตัวเพ่ือเปนการทําความรูจักกับพ่ีเลี้ยงประจําฐาน จะเริ่มทํากิจกรรมวิชาการตาม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตรแบงกลุมนักเรียนกลุมน้ัน เพ่ือใหเกิดการแขงขันอยางสนุกสนานและสรางสรรค หลังจาก
การแขงขันพ่ีเลี้ยงประจําฐานแจกสรุปความเขาใจเก่ียวกับกระบวนการแกปญหาของเน้ือหาในฐานน้ัน แตละฐานจะมี
กระบวนการแกปญหาท่ีแตกตางกันออกไป      

ข้ันประเมินผล  (Check : C ) ดําเนินการดังน้ี         
นักเรียนทําแบบวัดทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร แบบวัดทักษะการทํางานเปนทีม และ 

แบบวัดเจตคติตอคณิตศาสตร         
ข้ันปรับปรุง (Act : A) ดําเนินการดังน้ี         
ประชุมเพ่ือติดตามผลดําเนินงานสวนท่ีเปนตามแผน และไมเปนไปตามแผน เอนําผลไปปรับปรุงตอไป 

เปน 2 ระยะ คือ         
ระยะท่ี 1 หลังจากดําเนินกิจกรรมในวันแรก คณะวิทยากรประชุมสรุปผลการดําเนินงานใน 

แตละกิจกรรม พิจารณาหาขอผิดพลาดในการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร  
ท่ีควรปรับปรุงแกไข กิจกรรมสวนใหญเปนไปตามแผน สวนกิจกรรมท่ีไมเปนไปตามแผน ไดแก มีพ้ืนท่ีในการจัดกิจกรรม
ฐานไมเพียงพอ เครื่องเสียงขัดของ มีนักเรียนจากโรงเรียนบานปางลับแลมาเขารวมกิจกรรมเพ่ิม จํานวน 6 คน 

ระยะท่ี 2 หลังจากดําเนินกิจกรรมในวันท่ีสอง คณะวิทยากรประชุมสรุปผลการดําเนินงานใน 
แตละกิจกรรม พิจารณาหาขอผิดพลาดในการจัดกิจกรรมคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร  
ท่ีควรปรับปรุงแกไข กิจกรรมสวนใหญเปนไปตามแผน สวนกิจกรรมท่ีไมเปนไปตามแผน ไดแก การแสดงของคณะ
วิทยากรมีการเปลี่ยนแปลงกะทันหัน  ตัดกิจกรรมอําลาออกเน่ืองจากเวลาในการดําเนินกิจกรรมไมพอ ชวงประกาศ
รางวัล เน่ืองจากคุณครูผูมอบรางวัลทานแรกติดธุระกะทันหันทําใหลําดับการมอบรางวัลมีการเปลี่ยนแปลง  
   การวิเคราะหขอมูล 
   1.  การพัฒนากิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร ซึ่งเก็บขอมูลจาการ 
สนทนากลุม และใชวิธีการวิเคราะหเน้ือหา 
   2.  การเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาท่ีเขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหา 
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ทางคณิตศาสตร วิเคราะหขอมูลโดยการทดสอบคาที (t-test one group) เทียบกับเกณฑรอยละ 70 โดยกําหนดระดับ
นัยสําคัญท่ี .05 

3.  การศึกษาทักษะการทํางานเปนทีม และเจตคติตอคณิตศาสตร หลังการจัดคายวิชาการของนักศึกษา 
โปรแกรมวิชาคณิตศาสตร  วิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉลี่ย ( X) และสวนเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) และแปลผลคาเฉลี่ย 
ดังน้ี 

4.50 – 5.00       หมายถึง ทักษะการทํางานเปนทีม/เจตคติตอคณิตศาสตรในระดับมากท่ีสุด 
3.50 – 4.49       หมายถึง ทักษะการทํางานเปนทีม/เจตคติตอคณิตศาสตรในระดับมาก 
2.50 – 3.49       หมายถึง ทักษะการทํางานเปนทีม/เจตคติตอคณิตศาสตรในระดับปานกลาง 
1.50 – 2.49       หมายถึง ทักษะการทํางานเปนทีม/เจตคติตอคณิตศาสตรในระดับนอย 
1.00 – 1.49       หมายถึง ทักษะการทํางานเปนทีม/เจตคติตอคณิตศาสตรในระดับนอยท่ีสุด 
ผลการวิเคราะหขอมูล 
การจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรเพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร ผลการวิเคราะห เปนดังน้ี 

1.  การพัฒนากิจกรรมคายคณิตศาสตรเพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร สําหรับ 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงปท่ี 6 โรงเรียนบานเพชรนิยมและโรงเรียนบานปางลับแล โดยกิจกรรมแบงออกเปน  
2 สวน คือ กิจกรรมวิชาการ และกิจกรรมนันทนาการ รายละเอียด ดังน้ี  

1.1  กิจกรรมวิชาการ ประกอบดวย เน้ือหาสาระคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงปท่ี 6  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จํานวน 5 สาระการเรียนรู  จํานวน 7 กิจกรรม 
ประกอบดวย เทคนิคคิดเลขเร็ว ประลองปญญา จํานวนและการดําเนินการ การวัด เรขาคณิต พีชคณิต และการ
วิเคราะหขอมูลและความจําเปน การจัดกิจกรรมวิชาการในแตสาระการเรียนรู ข้ันตอนของกิจกรรมการเรียนรู  
ประกอบดวย 4 ข้ันตอน ไดแก  

1.  ข้ันทําความเขาใจปญหา วิทยากรพูดคุยและทบทวนเน้ือหาอธิบายกติกาและวิธีการ 
เลนเกมของฐานน้ันๆ  

2.  ข้ันวางแผน นักเรียนกําหนดแนวทางในการแกปญหารวมกัน   
3.  ข้ันดําเนินการตามแผน ดําเนินการตามแผนท่ีไดวางไวรวมกัน                      
4.  ข้ันตรวจสอบ วิทยากรและนักเรียนรวมกันพิจารณาความถูกตองของคําตอบและ 

วิธีการแกปญหา การจัดกิจกรรมวิชาการ ดังภาพท่ี 1 ถึงภาพท่ี 5 
 

   
ภาพท่ี 1 สามทหารเสือ      ภาพท่ี 2 บันไดงูสมการ 

   
ภาพท่ี 3 กูระเบิด       ภาพท่ี 4 โดมิโน  
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ภาพท่ี 5 แทนแกรม 
 

1.2 กิจกรรมนันทนาการ เปนกิจกรรมท่ีชวยเพ่ิมความสนุกสนานในการเรียนคณิตศาสตร      
และเปนการเสริมสรางเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร  

2.  การเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร หลังการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร 
เพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร กับเกณฑรอยละ 70 พบผลดังตาราง 1  
ตาราง 1  แสดงผลเปรียบเทียบทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรของนักเรียนหลังการเขารวมกิจกรรม 

     คายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรกับเกณฑรอยละ 70  

 n k x  S.D. t Sig. 
1.ทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร 56 14 15.07 2.72 2.99 .004 

 p < .05 
จากตาราง 1 พบวา นักเรียนท่ีเขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหา 

ทางคณิตศาสตร มีทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรสูงกวาเกณฑรอยละ70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 15.07 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 2.72 โดยมีคา t = 2.99 และ คา Sig. = .004  

3.  การศึกษาทักษะการทํางานเปนทีม หลังการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรเพ่ือสงเสริมทักษะการ 
แกปญหาทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงปท่ี 6 โรงเรียนบานเพชรนิยมและโรงเรียนบานปาง
ลับแล พบผลดังตาราง 2  
         
ตาราง 2  เพ่ือแสดงคาเฉลี่ย ( x ) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ทักษะการทํางานเปนทีม หลังการจัดกิจกรรมคาย 
      คณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

ทักษะการทํางานเปนทีม x  S.D. ความหมาย 
1. ขาพเจามีการปรึกษาและวางแผนรวมกันกอนทํางาน 4.29 0.89 มาก 
2. ขาพเจาทํางานตามหนาท่ี ท่ีไดรับมอบหมายจนสําเร็จ 4.52 0.76 มากท่ีสุด 
3. ขาพเจาใหความชวยเหลือภายในกลุม 4.23 0.87 มาก 
4. ขาพเจาเคารพกติกาของกลุม 4.29 0.80 มาก 
5. ขาพเจาสามารถเปนผูนําของกลุมได 3.36 1.46 ปานกลาง 
6. ขาพเจาแสดงความคิดเห็นท่ีมีประโยชนตอกลุม 4.38 0.75 มาก 
7. ขาพเจารับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 4.30 0.97 มาก 
8. ขาพเจากระตือรือรนในการทํางานกลุมใหสําเร็จ 4.23 1.01 มาก 
9. ขาพเจามีสวนรวมในการทําใหผลงานมีความถูกตอง 4.34 0.88 มาก 

10. ขาพเจามีสวนในการทําใหผลงานเสร็จทันเวลาท่ีกําหนด 4.48 0.95 มาก 

รวม 4.24 1.00 มาก 
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จากตาราง 2  พบวา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงปท่ี 6 โรงเรียนบานเพชรนิยมและโรงเรียนบาน 
ปางลับแล มีทักษะการทํางานเปนทีมโดยรวมอยูในระดับมาก ( x = 4.24 และ S.D. = 1.00) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ 
พบวา ขาพเจาทํางานตามหนาท่ีท่ีไดรับมอบหมายจนสําเร็จ มีคาเฉลี่ยสูงสุด ( x = 4.52 และ S.D. = 0.76) รองลงมาคือ 
ขาพเจามีสวนในการทําใหผลงานเสร็จทันเวลาท่ีกําหนด ( x = 4.48 และ S.D. = 0.95)  และขาพเจาแสดงความคิดเห็น
ท่ีมีประโยชนตอกลุม ( x = 4.38 และ S.D. = 0.75) ตามลําดับ   

4. การศึกษาเจตคติตอคณิตศาสตร หลังการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรเพ่ือสงเสริมทักษะ 
การแกปญหาทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงปท่ี 6 โรงเรียนบานเพชรนิยมและโรงเรียนบาน
ปางลับแล พบผลดังตาราง 3 
 
ตาราง 3  แสดงคาเฉลี่ย ( x ) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ( S.D. ) เจตคติท่ีมีตอคณิตศาสตรหลังการจัดกิจกรรมคาย 
  คณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร 

เจตคติตอคณิตศาสตร x  S.D. ความหมาย 
1. ขาพเจามีความสุขกับการเรียนคณิตศาสตร 4.77 0.54 มากท่ีสุด 
2. ขาพเจาอยากเรียนคณติศาสตรทุกวัน 4.13 0.81 มาก 
3. วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาหน่ึงท่ีทาทายความสามารถของขาพเจา 4.39 0.71 มาก 
4.ขณะท่ีครสูอนขาพเจาจะตั้งใจและตดิตามโดยไมรูสึกเบ่ือหนาย 4.32 0.81 มาก 
5. ขาพเจาคิดวาวิชาคณติศาสตรเปนวิชาท่ีมีประโยชน สามารถนําไปใชใน 
   ชีวิตประจําวันได 

 
4.46 

 
1.25 

 
มาก 

6. วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีทําใหขาพเจามีความรอบคอบและมีเหตุผล 3.73 1.31 มาก 
7. ขาพเจาคิดวาวิชาคณติศาสตรสามารถทําใหเกิดความคดิริเริ่มสรางสรรค 3.75 1.15 มาก 
8. วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีทําใหขาพเจาเปนคนท่ีคดิอยางเปนระบบ 4.07 1.28 มาก 
9. ขาพเจาชอบเขารวมกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับวิชาคณิตศาสตร 4.07 1.11 มาก 
10. ขาพเจาคิดวาวิชาคณิตศาสตรเปนวิชาท่ีทําใหเกิดความสนุกสนาน 3.73 1.20 มาก 

รวม 4.04 1.10 มาก 

จากตาราง 3  พบวา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงปท่ี 6 โรงเรียนบานเพชรนิยมและโรงเรียนบาน 
ปางลับแล มีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตรโดยรวมอยูในระดับมาก ( x = 4.04 และ S.D. = 1.10) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ 
พบวา ขาพเจามีความสุขกับการเรียนคณิตศาสตร  มีคาเฉลี่ยสูงสุด ( x = 4.77 และ S.D. = 0.54)  รองลงมาคือ วิชา
คณิตศาสตรเปนวิชาหน่ึงท่ีทาทายความสามารถ ( x = 4.39 และ S.D. = 0.71) และขณะท่ีครูสอนขาพเจาจะตั้งใจและ
ติดตามโดยไมรูสึกเบ่ือหนาย ( x = 4.32 และ S.D. = 0.81) ตามลําดับ 

สรุปผลการวิจัย 
1.  การพัฒนากิจกรรมคายคณิตศาสตรเพ่ือสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร โดยกิจกรรม 

แบงเปน 2 ลักษณะ คือ กิจกรรมวิชาการ และกิจกรรมนันทนาการ โดยท่ีกิจกรรมวิชาการ ประกอบดวย เน้ือหาสาระ
คณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ถึงปท่ี 6 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จํานวน 5 
สาระการเรียนรู  จํานวน 7 กิจกรรม ประกอบดวย เทคนิคคิดเลขเร็ว ประลองปญญา จํานวนและการดําเนินการ การ
วัด เรขาคณิต พีชคณิต และการวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน การจัดกิจกรรมวิชาการในแตละสาระการเรียนรู  
ข้ันตอนของกิจกรรมการเรียนรู ประกอบดวย 4 ข้ันตอน ไดแก ข้ันทําความเขาใจปญหา วิทยากรพูดคุยและทบทวน
เน้ือหาอธิบายกติกาและวิธีการเลนเกมของฐานน้ันๆ ข้ันวางแผน นักเรียนกําหนดแนวทางในการแกปญหารวมกัน   
ข้ันดําเนินการตามแผน ดําเนินการตามแผนท่ีไดวางไวรวมกัน  และข้ันตรวจสอบ วิทยากรและนักเรียนรวมกันพิจารณา
ความถูกตองของคําตอบและวิธีการแกปญหา  สวนกิจกรรมนันทนาการเปนกิจกรรมท่ีชวยเพ่ิมความสนุกสนานในการ
เรียนคณิตศาสตร โดยเพลงท่ีใชในกิจกรรมมีท้ังเพลงคณิตศาสตรและเพลงสนุกสนานพรอมทาทางประกอบ เปนการฝก
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ใหนักเรียนมีความกลาแสดงออก และเสริมสรางเจตคติท่ีดตีอคณติศาสตร ซึ่งกิจกรรมนันทนาการจะจัดกอนเริ่มกิจกรรม 
ระหวางทํากิจกรรม และหลังทํากิจกรรมวิชาการ 

2.  นักเรียนท่ีเขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีทักษะ 
การแกปญหาทางคณิตศาสตรสูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3.  นักเรียนมีทักษะการทํางานเปนทีม การมีสวนรวมในกิจกรรม รวมท้ังความสามัคคีกันภายในกลุม 
โดยรวมอยูในระดับมาก เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา การทํางานตามหนาท่ีท่ีไดรับมอบหมายจนสําเร็จ  
มีคาเฉลี่ยสูงสุด รองลงมาคือ การมีสวนในการทําใหผลงานเสร็จทันเวลาท่ีกําหนด และแสดงความคิดเห็น 
ท่ีมีประโยชนตอกลุม ตามลําดับ 

4.  นักเรียนมีเจตคติตอคณิตศาสตร อยากเรียนคณิตศาสตร และมีความสุขท่ีไดเรียนคณิตศาสตร 
โดยรวมอยูในระดับมาก เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา นักเรียนมีความสุขกับการเรียนคณิตศาสตร มีคาเฉลี่ยสูงสุด 
รองลงมาคือ วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาหน่ึงท่ีทาทายความสามารถ และขณะท่ีครูสอนขาพเจาจะตั้งใจและติดตามโดยไม
รูสึกเบ่ือหนาย ตามลําดับ   

อภิปรายผลการวิจัย 
1. การพัฒนากิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร โดยกิจกรรมแบง 

ออกเปน 2 ลักษณะ คือ กิจกรรมวิชาการและกิจกรรมนันทนาการ ในแตละกิจกรรมวิชาการ ดําเนินการ 4 ข้ันตอน คือ 
ข้ันทําความเขาใจปญหา ข้ันวางแผน ข้ันดําเนินการตามแผน และข้ันตรวจสอบ เปนการเพ่ิมพูนความรูจากการลงมือ
ปฏิบัติ และยังชวยเสริมสรางทักษะการแกปญหา สวนกิจกรรมนันทนาการ เปนกิจกรรมท่ีเพ่ิมความสนุกสนานในการ
เรียนคณิตศาสตร และเปนการเตรียมความพรอมกอนท่ีจะเริ่มกิจกรรม เสริมสรางเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตรและทักษะ
การทํางานเปนทีม และยังฝกใหนักเรียนมีความกลาแสดงออก โดยจัดใหกิจกรรมอยูในชวงกอน ระหวาง และหลังการ
ทํากิจกรรมวิชาการ สนับสนุนโดยผลวิจัยของ อุไรวรรณ ปานทโชติ และยุภาดี ปณะราช (2560) กลาววา การจัดคาย
คณิตศาสตร ท่ีมีท้ังกิจกรรมวิชาการในการเรียนรูเน้ือหาคณติศาสตร และกิจกรรมนันทนาการท่ีชวยเพ่ิมความสนุกสนาน
ในการเรียนคณิตศาสตร ชวยเสริมสรางเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตรและทักษะการทํางานเปนทีม และสอดคลองกับสํานัก
วิชาการและมาตรฐานการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (2552) กลาววา คายคณิตศาสตรเปน
กิจกรรมท่ีจัดอยูในรูปแบบของกิจกรรมการเรียนรูนอกหองเรียนท่ีชวยเพ่ิมพูนความรู ประสบการณจากการลงมือปฏิบัติ
จริง และความสามารถทางคณิตศาสตร โดยในการจัดกิจกรรมมีท้ังกิจกรรมวิชาการ และกิจกรรมนันทนาการ โดย
สอดคลองกับ สถาบันการสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2549) กลาววา คายคณิตศาสตรเปนกิจกรรม
สงเสริมการเรียนรูท่ีสําคัญ ในการชวยเสริมสรางเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตรใหกับนักเรียนสามารถจัดกิจกรรมท่ีชวย
สงเสริมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรใหกับนักเรียนไดเปนอยางดี เชน ทักษะการแกปญหา  การใหเหตุผล หรือ
ความคิดริเริ่มสรางสรรคโดยสอดแทรกอยูในกิจกรรมฐานตางๆ  

2. นักเรียนท่ีเขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีทักษะการ 
แกปญหา สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผลดังกลาวเกิดจากการจัดกิจกรรมคาย
คณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรอยางถูกตอง โดยเนนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูท่ีสนุกสนานไป
พรอมกัน และในข้ันตอนการจัดกิจกรรมเริ่มจากการทําความเขาใจปญหา การวางแผน การดําเนินการตามแผน และ
การตรวจสอบรวมกันอีกครั้ง ซึ่งสอดคลองกับ วิจารณ พานิช (2555) นักเรียนเรียนรูจากการเรียนแบบลงมือทํา แลว
การเรียนรูก็จะเกิดจากภายในใจและสมองของตนเอง ซึ่งจะทําใหเกิดทักษะการแกปญหา รวมท้ังทักษะตางๆท่ีจําเปนใน
การดําเนินชีวิต และ บัวบาน วัฒนาศีล (2552) กลาววา การจัดกิจกรรมคายพุทธคณิตท่ีเนนใหนักเรียนแสดงข้ันตอน
การแกปญหาทางคณิตศาสตร มีกิจกรรมฐานท่ีหลากหลาย ทําใหนักเรียนไดรับประสบการณเรียนรูท่ีแปลกใหม กระตุน
ใหคิด และกระตือรือรนในการท่ีจะเรียนรูดวย 

3. นักเรียนท่ีเขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีทักษะการ 
ทํางานเปนทีมโดยรวมอยูในระดับมาก ผลดังกลาวเกิดจากการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหา
ทางคณิตศาสตรมีการจัดใหผูเรียนไดทํางานรวมกัน มีการโตตอบกันระหวางกลุม มีการแขงขันและรวมมือกันทํางานให
บรรลุเปาหมาย ซึ่งเปนการฝกทักษะการทํางานเปนทีม รวมท้ังยังฝกใหนักเรียนรูจักการอยูรวมกันกับผูอ่ืน การชวยเหลือ
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ซึ่งกันและกัน การแลกเปลี่ยนเรียนรูกันภายในกลุม สอดคลองกับ สถาบันการสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี (2549) ซึ่งกลาวถึงวัตถุประสงคของการจัดคายคณิตศาสตร เพ่ือฝกใหผูเรียนไดทํางานรวมกันเปนทีม ฝกการ
อยูรวมกับผูอ่ืน การชวยเหลือกัน เปนผูนําและผูตามท่ีดี รูจักยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน ซึ่งสอดคลองกับ มาเลียม 
พินิจรอบ (2549) ไดกลาววา การจัดกิจกรรมคณิตศาสตรดวยกระบวนการกลุมท่ีมีตอทักษะการแกปญหา เปนการฝกให
นักเรียนมีการเรียนรูดวยกระบวนการกลุม มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ในตัวกิจกรรมก็สงผลใหนักเรียน
เกิดความสนุกสนานเปนกันเอง 

4. นักเรียนท่ีเขารวมกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร มีเจตคติตอ 
คณิตศาสตรโดยรวมอยูในระดับมาก ผลดังกลาวเกิดจากการจัดกิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหา
ทางคณิตศาสตรมีการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการกลุม และกิจกรรมนันทนาการ ท่ีชวยใหนักเรียนไดผอนคลายกอนท่ี
จะเขารับการเรียนเน้ือหาคณิตศาสตร มีการรองเพลงพรอมแสดงทาทางประกอบ เลนเกมตางๆ สงผลใหนักเรียนมีความ
กระตือรือรนและสนุกสนานในการเรียนคณิตศาสตร ซึ่งเปนการสรางเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร ผลดังกลาวสอดคลองกับ
วัตถุประสงคการจัดคายคณิตศาสตร เพ่ือใหผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร มีความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร 
สถาบันการสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2549) และงานวิจัยของ อุไรวรรณ ปานทโชติ และยุภาดี ปณะ
ราช (2560) พบวา กิจกรรมคายคณิตศาสตรชวยเสริมสรางเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร 

ขอเสนอแนะ 
   ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
   1.  ควรศึกษาข้ันตอนการทํากิจกรรมใหชัดเจน และทดลองฝกทํากิจกรรมตางๆ กอนท่ีจะดําเนินการ 
จัดกิจกรรมคายคณิตศาสตร    
   2.  การทํากิจกรรมนันทนาการ เปนการเตรียมความพรอมในการทํากิจกรรมวิชาการ และทํากิจกรรม 
ตอไป จะตองทําใหเกิดเกิดความสนุกสนาน ผอนคลาย นักเรียนไมรูสึกเบ่ือ      
   3.  สามารถนําข้ันตอนของกิจกรรมคายคณิตศาสตร ไปเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมในสาระ 
การเรียนรูอ่ืนๆและสามารถนํามาปรับใชในชีวิตประจําวันได     
   ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
   1.  การพัฒนากิจกรรมคายคณิตศาสตร เพ่ือเสริมสรางทักษะทางคณิตศาสตร ไดแก ทักษะการคิด 
ริเริ่มสรางสรรคและคิดเชิงนวัตกรรม   
   2.  การพัฒนากิจกรรมคายคณิตศาสตรท่ีสงเสริมทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร พรอมท้ังศึกษา 
ความคงทนในการเรียน 
  3.  ควรศึกษาเรื่องความพึงพอใจตอคณิตศาสตรของนักเรียนหลังจากเขารวมกิจรรมคายคณิตศาสตร 
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