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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค  เพ่ือวิเคราะหออกแบบและพัฒนาระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรม
วิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร ซึ่งเปนระบบยืม-คืน ออกรายงาน และ
จัดการขอมูลตาง ๆ ของระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร ระบบท่ีพัฒนาข้ึนสามารถทําการยืม-คืน เพ่ิมขอมูล แกไขขอมูล ลบขอมูล และ
สามารถทําการคนหาขอมูลอุปกรณครุภัณฑ ไดเพ่ือทดแทนระบบงานเดิมท่ีกระทําดวยการจดบันทึกลงในเอกสารไม
มีการจัดเก็บในรูปแบบฐานขอมูล ซึ่งระบบใหมลดปญหาการสูญหายของขอมูล เพ่ิมความสะดวกในการยืม-คืน
อุปกรณครุภัณฑ โดยจัดเก็บขอมูลอุปกรณครุภัณฑ ใหอยูในรูปแบบฐานขอมูล ดังน้ันผูวิจัยไดทําการออกแบบและ
พัฒนาระบบดวยโปรแกรม Visual Studio 2010 และจัดการฐานขอมูลดวย Microsoft Access 2010 ผลการ
ประเมินโดยผูเช่ียวชาญมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.20 จากระดับคะแนน 5.00 ซึ่งอยูในระดับมาก สรุปไดวาระบบมี
ประสิทธิภาพดี ในดานกระบวนการทํางาน มีความสะดวกรวดเร็ว ขอมูลมีความถูกตองมากข้ึน และสามารถนําไปใช
ไดจริง 

คําสําคัญ: ระบบ / ยืม-คืน / อุปกรณครุภัณฑ   
 

Abstract 
The purpose of this research was to analyze, design and develop of Store the Equipment 

System for Computer Program, Faculty of Education, Kamphaeng Phet Rajabhat University. The 
system was able to borrow, to return, to report, and to manage the information. It was designed 
for Computer Program, Faculty of Education, Kamphaeng Phet Rajabhat University. The 
developed system was capable of borrowing, returning, adding, editing, erasing the information 
and searching for equipment in order to replace the former system which was based on the 
documents without database storage; to develop the efficiency of the system in reducing the 
problems of data loss; and to store the equipment information in the database. The Visual 
Studio 2010 program development and Microsoft Access 2010 for database storage were 
designed, developed, and employed. The results were evaluated by experts with an average of 
4.20, which means it was at a high level. In conclusion, the system’s efficiency was at a high level 
in terms of working processing, convenience, information’s accuracy, and introduction into 
practice  
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ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 ในปจจุบันคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทสําคัญในชีวิตประจําวันของมนุษยมากยิ่งข้ึน จน
กลายเปนปจจัยอีกปจจัยหน่ึงท่ีขาดไมไดเลยก็วาได มนุษยไดนําเอาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี เขามาชวยอํานวย
ความสะดวกในการทํางาน การติดตอสื่อสาร การโทรคมนาคมมากยิ่งข้ึนท้ังภายในสวนขององคกรภาครัฐและเอกชน
รวมถึงองคกรท่ีทําหนาท่ีในดานของการคาและบริการไดนําเอาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี เขามาชวยในการบริหาร
จัดการรวมถึงการจัดเก็บขอมูลตางๆ ขององคกรอีกดวย ไมวาจะเปนขอมูลสมาชิก ขอมูลการซื้อ-ขายสินคา ขอมูล
การรับสินคา ขอมูลสินคาคงเหลือและขอมูลรายงานตางๆ เปนตน  
 ปจจุบันจึงมีการนําเอาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี เขามาใชกันอยางแพรหลาย โดยสืบเน่ืองจากโปรแกรม
วิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร  ระบบงานเดิมจะเปนการบันทึกขอมูล
รายละเอียดอุปกรณครุภัณฑ ขอมูลการ ยืม-คืน ลงในสมุดจดบันทึก เสี่ยงตอเอกสารสูญหาย และยากตอการ
ตรวจสอบ เมื่อมีอาจารยและนักศึกษามายืมคืนอุปกรณครุภัณฑทําใหไมมีความเปนระเบียบเรียบรอยและเกิด
อุปกรณครุภัณฑสูญหายอยูบอย ๆ จึงไมสามารถตรวจเช็คไดวา อุปกรณครุภัณฑของโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร
ศึกษา อยูครบหรือไม 
 จากปญหาดังกลาวผูพัฒนาจึงมีแนวคิดท่ีจะแกปญหาโดยจัดทําระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชา
คอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร ซึ่งทางโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษาจะไดมี
ระบบยืม - คืน อุปกรณครุภัณฑ ไวบันทึกและตรวจเช็คการยืม - คืน อุปกรณครุภัณฑไดอยางงายและสะดวก มี
ประสิทธิภาพ ระบบน้ีจะชวยลดการเกิดปญหาอุปกรณครุภัณฑของโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา สูญหายอีกดวย 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือออกแบบระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร 

2. เพ่ือสรางระบบระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร 

3. เพ่ือประเมินประสิทธิภาพและคุณภาพของระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร
ศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร 

 
ขอบเขตการวิจัย 
 การศึกษาครั้งน้ี เปนการออกแบบและพัฒนาระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร
ศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร โดยใชภาษาวิชวลเบสิก (Visual Basic) ซึ่งเปนภาษา
โปรแกรมแบบ Graphical User Interface (GUI) เขียนโปรแกรมใหสามารถทํางานตามท่ีไดทําการออกแบบ 
หลังจากท่ีไดทําการวิเคราะหและออกแบบระบบโดยใชแผนภาพการไหลของขอมูล (Data Flow Diagram) และ
แบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี้ (E-R Diagram) ไว โดยโครงสรางฐานขอมูลของระบบใชระบบจัดการฐานขอมูล
ไมโครซอฟตแอกเซส (Microsoft Access) เปนตัวชวยในการบริหารจัดการ ผูพัฒนาไดยกตัวอยางหนาจอการเขาสู
ระบบ หนาจอหลัก หนาจอสําหรับจัดการรายการอุปกรณ หนาจอสําหรับจัดการประเภทอุปกรณ หนาจอสําหรับ
จัดการขอมูลสมาชิก/รายงานการยืมของสมาชิก หนาจอสําหรับยืมการอุปกรณ หนาจอสําหรับการคืนอุปกรณ 
หนาจอสําหรับจัดการขอมูลเจาหนาท่ี สวนขอมูลท่ีนํามาศึกษาเพ่ือใชในการออกแบบและพัฒนาระบบยืม-คืน 
อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร ไดแก ขอมูล
อุปกรณ ขอมูลประเภทอุปกรณ ขอมูลสมาชิก ขอมูลประเภทสมาชิก ขอมูลการยืม-คืนอุปกรณ ขอมูลรายละเอียด
การยืม-คืนอุปกรณ ขอมูลเจาหนาท่ี 
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วิธีการดําเนินการวิจัย 
 วัสดุอุปกรณท่ีใชในการศึกษา 
 วัสดุอุปกรณท่ีใชในการศึกษา  ไดแก  เครื่องคอมพิวเตอร  ซึ่งประกอบดวยสวนของฮารดแวร และ
ซอฟตแวร  ดังน้ี 
 1. ฮารดแวร ประกอบดวย 
  1.1 Processor Intel Core i5 M520 
  1.2 Chipset Intel PM55 
  1.3 Memory 4GB DDR3-1066Mhz 
  1.4 Hard Disk 500 GB  
 2. ซอฟตแวร ประกอบดวย 

 2.1 Operating System Windows  
2.2 Microsoft Visual Studio 2010 
2.3 Microsoft Office 2010  

  2.5 ภาษา Visual Basic 
   
 การวิเคราะหระบบ (System Analysis) 
  จากการศึกษาปญหาของโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ
กําแพงเพชร ทําใหทราบปญหาและความตองของผูใช ซึ่งเปนแนวทางใหผูพัฒนาไดวิเคราะหและออกแบบเพ่ือ
พัฒนาระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร โดยไดอาศัยเครื่องมือ คือ 
แผนภาพการไหลของขอมูล (Data Flow Diagram) เพ่ืออธิบายภาพรวมของระบบโดยแสดงข้ันตอนการทํางานของ
ระบบ ระบุแหลงกําเนิดของขอมูล การไหลของขอมูล ปลายทางขอมูล การเก็บขอมูลและการประมวลผลขอมูล โดย
ใชแผนภาพบริบท (Context Diagram) คือ แผนภาพกระแสขอมูลระดับสูงสุดซึ่งเปนภาพรวมท้ังหมดของระบบ
สามารถบอกใหทราบวา ผูมีสวนเก่ียวของแตละกลุมสามารถทําอะไรไดบางกับระบบ สามารถเขียนไดดังภาพท่ี 1 
ระบบไดกําหนดสิทธ์ิและหนาท่ีของกลุมผูใชแตละกลุม รวมท้ังแหลงขอมูลจากภายนอก ท่ีสามารถนําเขาสูระบบ
และนําขอมูลตาง ๆ ท่ีมีอยูไปใชประโยชนตามสิทธ์ิท่ีกําหนด หลังจากน้ันไดใชเครื่องมือในการออกแบบฐานขอมูล 
โดยใชแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี้ (Entity Relationship Diagram: E-R Diagram) ซึ่งแสดงความสัมพันธของ
ขอมูลท้ังระบบ[2] 
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ภาพท่ี 1 Context Diagram ของระบบ 

 
 1. เจาหนาท่ี คือ ผูเขาสูระบบในฐานะผูดูแลระบบ ทําหนาท่ีดูแลจัดการขอมูลท้ังหมด รวมท้ังการ
จัดการฐานขอมูล ซึ่งมีหนาท่ีคือ การจัดการขอมูลอุปกรณ จัดการขอมูลประเภทอุปกรณ จัดการขอมูลสมาชิก 
จัดการขอมูลประเภทสมาชิก จัดการขอมูลการยืมอุปกรณ จัดการขอมูลการคืนอุปกรณ และจัดการขอมูลเจาหนาท่ี
ได 
 2. อาจารย คือ อาจารยของคณะครุศาสตรท่ีสามารถเรียกดูขอมูลสมาชิกท่ีเปนของตนเอง ขอมูลการ
ยืมอุปกรณ และขอมูลการคืนอุปกรณได 
 3. นักศึกษา คือ นักศึกษาโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตรท่ีสามารถเรียกดูขอมูล
สมาชิกท่ีเปนของตนเอง ขอมูลการยืมอุปกรณ และขอมูลการคืนอุปกรณได 
 
 การออกแบบและพัฒนาระบบ (Design and Implementation) 
 1. การออกแบบ หลังจากท่ีไดทําการวิเคราะหและออกแบบระบบโดยใชแผนภาพการไหลของขอมูล 
(Data Flow Diagram) และแบบจําลองความสัมพันธเอนทิตี้ (Entity Relationship Diagram: E-R Diagram) แลว
น้ันทําใหทราบถึงการไหลของขอมูลท่ีมีอยูในระบบท้ังหมด ข้ันตอนตอไปเปนข้ันตอนการออกแบบระบบเปนการ
ออกแบบหนาจอของโปรแกรม ซึ่งทําใหทราบถึงการทํางานของโปรแกรม กอนท่ีนําไปสูข้ันตอนการพัฒนาระบบ
ตอไป ผูพัฒนาไดยกตัวอยางการออกแบบหนาจอของการเขาสูระบบดังน้ี 

 
 
 
 



1179 
 

 

 
ภาพท่ี 2 การออกแบบหนาจอของการเขาสูระบบ 

 
 2. การพัฒนาระบบ สําหรับข้ันตอนการพัฒนาระบบน้ีเปนข้ันตอนการเขียนโปรแกรม ซึ่งโปรแกรมท่ี

พัฒนาข้ึนน้ีใชภาษาวิชวลเบสิก (Visual Basic) [1]ซึ่งตองเขียนโปรแกรมใหสามารถทํางานตามท่ีไดทําการออกแบบ
ไว โดยโครงสรางฐานขอมูลของระบบใชโปรแกรมไมโครซอฟทแอคเซส (Microsoft Access)[3] เปนเครื่องมือท่ีใช
จัดการฐานขอมูล[5] ผูพัฒนาไดยกตัวอยางหนาจอดังน้ี 

 

 
 

ภาพท่ี 3 หนาจอของการหนาจอของการเขาสูระบบ 
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ภาพท่ี 4 หนาจอหลัก 
 

 
 

ภาพท่ี 5 หนาจอจัดการรายการอุปกรณ 
 

 การทดสอบระบบ (System Test) 
 หลังจากไดทําการพัฒนาระบบเสร็จเรียบรอยแลว ไดทําการทดสอบการทํางานของระบบยืม-คืน 
อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชรซึ่งระบบ
สามารถทํางานไดอยางถูกตอง แมนยํา รวดเร็วและตรงตามความตองการของผูใช ซึ่งรายละเอียดเก่ียวกับวิธีการ
ประเมินประกอบดวย เครื่องมือท่ีใชในการประเมิน ประชากรกลุมตัวอยาง การเก็บรวบรวมขอมูล การวิเคราะห
ขอมูล และการแปลผลจากการวิเคราะหขอมูล ตามวิธีการดังน้ี  
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1. ประชากรและกลุมตัวอยาง ในการประเมินประสิทธิภาพและคุณภาพของระบบยืม-คืน อุปกรณ
ครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร ผูพัฒนาไดใชกลุม
ตัวอยาง คือ ผูเช่ียวชาญท่ีมีความรูความชํานาญในดานของโปรแกรม จํานวน 5 ทาน 

2. เครื่องมือประเมินประสิทธิภาพและคุณภาพของโปรแกรม ผูพัฒนาไดออกแบบสอบถามเพ่ือ
ประเมินหาประสิทธิภาพและคุณภาพของการพัฒนาระบบยมื-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 
คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชรท่ีพัฒนาข้ึน โดยแบงการประเมินประสิทธิภาพและคุณภาพของ
โปรแกรมไว 5 ดาน ดังน้ี 1) สามารถทํางานไดตรงตามความตองการของผูใช 2) ความถูกตองในการทํางานของ
ระบบ 3) ความสามารถของระบบในการติดตอกับผูใช 4) ประสิทธิภาพการทํางานของระบบ 5) การรักษาความ
ปลอดภัยของขอมูล  
 การประเมินผลระบบท่ีพัฒนาข้ึน 

 หาคาสถิติพ้ืนฐาน ไดแก โดยการหาคาเฉลี่ย (𝑥̅) คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (𝑆.𝐷.)[4] 

 คะแนนเฉลี่ย (Mean : 𝑥̅ )  

 สูตร  𝑥̅ =  ∑𝑥
𝑛

 

 เมื่อ   𝑥̅ = คาเฉลี่ยเลขคณิต 

   𝑥 = ขอมูลแตละคา 

   𝑛 = จํานวนขอมูล 

 คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: 𝑆.𝐷.) 

 สูตร  𝑆.𝐷. =  �∑(𝑥−𝑥̅)2

𝑛 −1
 

 เมื่อ  𝑆.𝐷. = คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

   𝑥 = ขอมูลแตละตัว 

   𝑥̅ = คาเฉลี่ยเลขคณิต 

   𝑛 = จํานวนขอมูล 
 
ผลการวิจัย 
 ระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ
กําแพงเพชร สามารถทํางานไดอยางถูกตอง รวดเร็ว และตรงตามความตองการของผูใช สามารถบันทึกและ
ตรวจเช็คการยืม – คืน อุปกรณครุภัณฑไดอยางงายและสะดวก มีประสิทธิภาพ โดยระบบน้ีมีผูท่ีเก่ียวของกับระบบ 
คือ 1. เจาหนาท่ี เปนผูเขาสูระบบในฐานะผูดูแลระบบ ทําหนาท่ีดูแลจัดการขอมูลท้ังหมด รวมท้ังการจัดการ
ฐานขอมูล ซึ่งมีหนาท่ีคือ การจัดการขอมูลอุปกรณ จัดการขอมูลประเภทอุปกรณ จัดการขอมูลสมาชิก จัดการขอมูล
ประเภทสมาชิก จัดการขอมูลการยืมอุปกรณ จัดการขอมูลการคืนอุปกรณ และจัดการขอมูลเจาหนาท่ีได 2. 
อาจารย เปนผูท่ีสามารถเรียกดูขอมูลสมาชิกท่ีเปนของตนเอง ขอมูลการยืมอุปกรณ และขอมูลการคืนอุปกรณได 3. 
นักศึกษา เปนผูท่ีสามารถเรียกดูขอมูลสมาชิกท่ีเปนของตนเอง ขอมูลการยืมอุปกรณ และขอมูลการคืนอุปกรณได 
จากการทดสอบสรุปไดวาระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร สามารถนําไปประยุกตใชงานในโปรแกรมวิชา ๆ และคณะอ่ืน ๆ ของมหาวิทยาลัย
ราชภัฏกําแพงเพชรไดอยางมีประสิทธิภาพ สําหรับการหาประสิทธิภาพและคุณภาพของระบบ ไดนํามาประเมินหา
ประสิทธิภาพและคุณภาพของระบบท่ีไดพัฒนาข้ึนโดยผูเช่ียวชาญท่ีมีความรูและความชํานาญในดานของระบบ 
จํานวน 5 ทาน ซึ่งผลคาเฉลี่ยของแตละรายการท่ีประเมินไดการแปลผลอยูในระดับมากทุกดาน รายละเอียดผลการ
ประเมินประสิทธิภาพและคุณภาพ แสดงในตารางท่ี 1 
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ตารางท่ี 1 ผลประเมินประสิทธิภาพและคุณภาพโดยผูเช่ียวชาญท่ีมีความรูและความชํานาญในดานของระบบยืม-
คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร 

ขอ รายการ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตราฐาน ความหมาย 
1 0สามารถทํางานไดตรงตามความตองการของผูใช 4.37 0.56 มาก 
2 0ความถูกตองในการทํางานของระบบ 3.92 0.61 มาก 
3 0ความสามารถของระบบในการตดิตอกับผูใช 4.20 0.58 มาก 
4 0ประสิทธิภาพการทํางานของระบบ 4.20 0.81 มาก 
5 0การรักษาความปลอดภัยของขอมลู 4.32 0.62 มาก 
 0รวม 4.20 0.64 มาก 
 
 จากตารางท่ี 1 การสรุปผลโดยรวมของผูเชียวชาญท่ีมีความรูและความชํานาญในดานของระบบยืม-คืน 
อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร พบวา 0ดานท่ีมี
ผลการประเมินมากท่ีสุด คือ ความสามารถทํางานไดตรงตามความตองการของผูใช 0 (คาเฉลี่ยอยูท่ี 4.37) เมื่อ
เปรียบเทียบกับขออ่ืน ๆ โดยพิจารณาจากคาเฉลี่ยสูงสุด สวนดานท่ีมีผลการประเมินนอยท่ีสุด คือ 0ความถูกตองใน
การทํางานของระบบ 0(คาเฉลี่ยอยูท่ี 3.92) และเมื่อพิจารณาถึงผลการประเมินของผูเช่ียวชาญตอระบบยืม-คืน 
อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร โดยรวมอยูใน
ระดับมาก 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 ผลจากการวิเคราะห ระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร โดยมีข้ันตอนในการพัฒนาดังน้ี 
 1. ศึกษาระบบงานและรวบรวมความรู โดยผูพัฒนาไดทําการศึกษาระบบงานเดิม และความตองการของ
ผูใชงาน รวมถึงเอกสารตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะ
ครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร หลังจากน้ันจึงนําผลท่ีไดมาทําการวิเคราะหและออกแบบระบบ 
 2. วิเคราะหและออกแบบระบบ ผูพัฒนาไดทําการวิเคราะหและออกแบบระบบ โดยใชแผนภาพการไหล
ของขอมูล (Data Flow Diagram) เพ่ือใหเห็นภาพรวมของระบบท้ังขอมูลและข้ันตอนการทํางาน โดยใชแผนภาพอี-
อาร (Entity Relationship Diagram: E-R Diagram)  เปนเครื่องมือในการออกแบบฐานขอมูล  
 3. การพัฒนาระบบ ซึ่งโปรแกรมพัฒนาข้ึนจากภาษาวิชวลเบสิก (Visual Basic) และใชโปรแกรม
ไมโครซอฟทแอกเซส (Microsoft Access) เปนเครื่องมือท่ีใชในการจัดการฐานขอมูล โดยภายในระบบมีการ
ออกแบบระบบดังน้ี 
 - เจาหนาท่ีสามารถเขาไปจัดการขอมูลอุปกรณ จัดการขอมูลประเภทอุปกรณ จัดการขอมูลสมาชิก 
จัดการขอมูลประเภทสมาชิก จัดการขอมูลการยืมอุปกรณ จัดการขอมูลการคืนอุปกรณ และจัดการขอมูลเจาหนาท่ี
ได 
 - อาจารยสามารถเรียกดูขอมูลสมาชิกท่ีเปนของตนเอง ขอมูลการยืมอุปกรณ และขอมูลการคืนอุปกรณได 
 - นักศึกษาสามารถเรียกดูขอมูลสมาชิกท่ีเปนของตนเอง ขอมูลการยืมอุปกรณ และขอมูลการคืนอุปกรณ
ได  
 ซึ่งภายหลังจากการไดพัฒนาและทดสอบระบบแลวพบวาเปนไปตามท่ีไดทําการออกแบบไว  
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สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 ผูศึกษาไดออกแบบระบบยืม-คืน อุปกรณครุภัณฑ โปรแกรมวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะครุศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชรมาใชงานไดดีในระดับหน่ึงเทาน้ัน  แตยังขาดความสมบูรณอีกหลายๆ เรื่อง  ท่ี
จะตองทําเพ่ิมเติมอีก  เชน 
 1. ควรมีระบบออกรายงาน เพ่ือท่ีจะไดเห็นภาพรวมของขอมูลหรือขอมูลสรุปในดานตางๆ เชน ดานการ
ยืม-คืนอุปกรณ ประจําเดือน ประจําป เปนตน 
 2. ควรพัฒนาระบบใหมีความถูกตองมากยิ่งข้ึน  
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