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การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม:หลักการและแนวคิดสําคัญ 
Industrial ProductDesign: Key Concepts and Principles 

 
ณัฐธิกานต์ป่ินจุไร1 

 
1อาจารย์ประจําโปรแกรมวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร 
 

บทนํา 
“การออกแบบ(Design)” เป็นคําท่ีเราคุ้นเคยและได้ยินบ่อยคร้ังในชีวิตประจําวันและมี

ความหมายครอบครุมกว้างมากเช่นการออกแบบทางศิลปะการออกแบบทางสถาปัตยกรรม
(ArchitecturalDesign)การอกแบบทางวิศวกรรม(EngineeringDesign)การอกแบบทางเทคโนโลยี
(TechnologicalDesign)เป็นต้นและยังสามารถแบ่งประเภทของการออกแบบได้หลากหลายอีกเช่น
การออกแบบระบบ(SystematicDesign)การออกแบบผลิตภัณฑ์(ProductDesign)เป็นต้น 

ธรรมชาติมีการออกแบบที่มีความเหมาะสมและสะท้อนความลงตัวในความสัมพันธ์ของ
รูปร่างวัสดุการใช้งานและสิ่งแวดล้อมท่ีเป็นอยู่ความเป็นมนุษย์ ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของธรรมชาติมีความ
พยายามในเรื่องการออกแบบในตัวมนุษย์เพ่ือบรรลุในความสัมพันธ์ที่สมบูรณ์เหล่าน้ีพืชสัตว์คงรอด
ชีวิตเพราะความสามารถปรับเข้ากับข้อจํากัดซ่ึงมีอยู่ในสภาพแวดล้อมธรรมชาติมีความพร้อมเพ่ือการ
อยู่รอดในโลกที่ซ่ึงเหมาะสมที่สุดเท่าน้ันธรรมชาติสร้างสรรค์การออกแบบ ซ่ึงทํางานได้สัมพันธ์
ระหว่างกันการออกแบบของสิ่งมีชีวิตหน่ึงจะส่งผลต่อการออกแบบของสิ่งมีชีวิตอ่ืน 
 
Abstract 
 "The design (Design)" is a term we are familiar. And often heard in daily life. 
And is meant to cover as wide teacher of art design. Architectural Design 
(Architectural Design) models of breast Engineering (Engineering Design) technology in 
the chest. (Technological Design), etc. It can also be categorized in a variety of 
designs such as system design (Systematic Design) Product Design (Product Design) 
and so on. 
 Nature has designed a perfect fit and reflect the relationship of shape, 
material usage and environmental well-being humanity. This is part of nature There 
are efforts in the design of the human body.To achieve a perfect relationship, these 
plants will survive because they can adapt to the constraints which exist in the 
natural environment is well equipped to survive in a world where only the most 
suitable. Naturally intelligent design, the functional relationship between the design 
of the creatures would affect the design. Other creatures. 
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ความหมายการออกแบบ 
การออกแบบคือการรวบรวมหรือการจัดองค์ประกอบทั้งที่เป็นงาน2มิติและ3มิติเข้าด้วยกัน

อย่างมีหลักเกณฑ์ในการนําองค์ประกอบของการออกแบบมาจัดรวมกันผู้ออกแบบจะต้องคํานึงถึง
ผลประโยชน์ใช้สอย ความงามอันเป็นลักษณะสําคัญท่ีพึงมีของการออกแบบการออกแบบเป็นศิลปะ
ของมนุษย์เน่ืองจากเป็นการสร้างค่านิยมทางความงามและตอบสนองการใช้ประโยชน์ใช้สอยท่ีคุ้มค่า
ให้แก่ผู้ใช้ (อุดมศักด์ิ สารีบุตร,2549,น.21) 

การออกแบบที่กล่าวถึงน้ีจะแบ่งตามลักษณะของการบูรณาการองค์ความรู้ที่นํามาใช้ในการ
ออกแบบสามารถแบ่งออกได้2ประเภทใหญ่ๆคือ 

1.การออกแบบวิจิตรศิลป์(fine art)หมายถึงวิทยาการที่มีเน้ือหาด้านการอกแบบที่มุ่งเน้นไป
ที่งานวิจิตรศิลป์หรืองานท่ีอยู่ในระดับศิลปะบริสุทธ์ิ(pure art)โดยผู้สร้างสรรค์งานประเภทนี้จัดอยู่ใน
กลุ่มศิลปินทั้งนี้ขึ้นอยู่กับสาขาย่อยต่างๆเช่นด้านงานจิตรกรรมด้านงานภาพพิมพ์หรือด้านงาน
ประติมากรรมโดยมีจุดมุ่งหมายของการออกแบบมุ่งเน้นไปที่การนําเสนอแนวความคิดอารมณ์ความ
ต้องการของนักออกแบบหรือศิลปินเป็นหลัก 

2.การออกแบบทางศิลปะประยุกต์(applied art)หมายถึงวิทยาการท่ีมีเน้ือหาด้านการ
ออกแบบท่ีนําความรู้ในสาขาต่างๆเช่นสาขาวิทยาศาสตร์สาขาวิศวกรรมศาสตร์สาขาคณิตศาสตร์
สาขาสังคมศาสตร์ด้านจิตวิทยาฯลฯนํามาประยุกต์ร่วมกับวิทยาการทางด้านศิลปะแขนงต่างๆเพ่ือ
สร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบต่างๆเช่นการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมการออกแบบทางเรขาศิลป์
การออกแบบทางหัตถกรรมฯลฯโดยมีจุดมุ่งหมายท่ีผู้บริโภคเป็นหลักเพ่ือให้ผู้ใช้งานได้รับความพึง
พอใจทั้งด้านหน้าท่ีใช้สอยความช่ืนชอบด้านความงามสามารถบ่งบอกรสนิยมของตนเองได้ความ
สะดวกสบายตลอดจนการได้รับผลตอบแทนทางธุรกิจ 

 
ภาพท่ี 1ความสัมพันธ์ของการออกแบบระหว่างศิลปะกับวิทยาศาสตร์ 

(ที่มา: วิชัย พริ้งมาดี, 2556) 
 
การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม(industrial design) 
 การอกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมหมายถึงวิชาชีพแขนงหนึ่งท่ีมีวิธีดําเนินงานโดยการนํา
วิชาการทางด้านศิลปะด้านวิทยาศาสตร์ด้าวิศวกรรมมาบูรณาการภายใต้การนําเสนอรูปแบบที่ตอบ
สนงความต้องการด้านต่างๆทั้งทางกายภาพของผลิตภัณฑ์และผลทางด้านจิตวิทยาที่มีต่อผู้เกี่ยวข้อง 
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 ภายใต้แนวคิดน้ีจึงเกิดข้อสรุปประการหน่ึงคือการเกิดแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ์ระหว่าง
เงื่อนไขทางด้านศิลปะและด้านวิทยาศาสตร์ดังภาพประกอบต่อไปน้ี 
 

 
 

ภาพที ่2แนวคิดการออกแบบระหว่างศลิปะและวิทยาศาสตร์ 
(ที่มา: วิชัย พร้ิงมาดี, 2556) 

 
Aคือผลิตภัณฑ์ที่ต้องการการออกแบบโดยมีส่วนของเน้ือหาทางวิทยาศาสตร์โดยการมุ่งเน้นที่

ประสิทธิภาพในการใช้งานเป็นหลักมากกว่าส่วนเน้ือหาทางศิลปะไม่มุ่งเน้นในเรื่องของความงามของ
รูปลักษณ์ภายนอกของผลิตภัณฑ์นั้นๆตัวอย่างเช่นเครื่องมือ/อุปกรณ์ทางแพทย์เคร่ืองจักรเครื่องมือ/
อุปกรณ์ทางการเกษตรอุปกรณ์ทางทหารฯลฯ 
 

 
ภาพท่ี 3ผลิตภัณฑ์ที่ต้องการออกแบบโดยมีเนื้อหาทางด้านวิทยาศาสตร์มุ่งเน้นด้านประสิทธิภาพ

มากกว่าเนื้อหาสาระทางศิลปะ 
(ที่มา: บริษัทสยามคูโบต้าคอร์ปอเรช่ัน จํากัด, 2556) 
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 อย่างไรก็ตามในปัจจุบันน้ีกลุม่ผลิตภัณฑ์ดังกล่าวได้มีการพัฒนารูปแบบให้มีความสวยงาม
มากขึ้นเช่นเครื่องจักรรถตักดินรถไถนาเก้าอ้ีทําฟันฯลฯทั้งนี้เพ่ือการแข่งขันได้ทางการตลาดและ
เหตุผลอ่ืนๆเช่น ด้านจิตวิทยา(psychological function)ตัวอย่างเก้าอ้ีทําฟันในอดีตมีลักษณะรูปร่าง
ที่ดูแล้วน่ากลัวและเพ่ือให้ลูกค้าลดความน่ากลัวของเก้าอ้ีทําฟันจึงต้องมีการพัฒนารูปแบบให้มีความ
สวยงามมากข้ึนมีการสื่อสารของผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรต่อผู้ใช้มากข้ึน(user-friendly design) 

 
ภาพท่ี 4การพัฒนาผลิตภัณฑ์เครื่องมือทางการแพทย์ 

(ที่มา: วิชัย พริ้งมาดี, 2556) 
 
Bคือผลิตภัณฑ์ที่ต้องการออกแบบโดยมีเน้ือหาทางวิทยาศาสตร์และเน้ือหาสาระทางศิลปะ

อยู่ในระดับอัตราส่วนท่ีใกล้เคียงกันคือมุ่งเน้นทั้งทางด้านประสิทธิภาพในการใช้งานได้แก่function 
performance,เป็นต้นและรูปลักษณ์ภายนอกได้แก่รูปทรงสีวัสดุพ้ืนผิวเป็นต้นที่สวยงามด้วยซ่ึงในการ
อกแบบผลิตภัณฑ์บางอย่างนั้นต้องอาศัยเทคโนโลยีมาเป็นส่วนขยยให้แนวคิดน้ันสามารถเป็นจริงได้
เช่นเทคโนโลยีด้านวัสดุเทคโนโลยีด้านการผลิตเป็นต้นตัวอย่างผลิตภัณฑ์ในกลุ่มน้ีเช่นเฟอร์นิเจอร์
(ต้องการความสวยงามและความแข็งแรงของโครงสร้าง)กล้องถ่ายรูป(ต้องการประสิทธิภาพของ
เทคโนโลยีและรูปลักษณ์ภายนอกที่สวยงาม)เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้านพักอาศัย(ต้องการประสิทธิภาพใน
การทํางานและรูปแบบที่สวยงาม)ฯลฯเป็นต้น 

 
ภาพท่ี 5การพัฒนาผลิตภัณฑ์กล้องถ่ายรูป 

(ที่มา: มนตรีอินทศร,2556) 
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ภาพที ่7การออกแบบโดยเน้นด้านศิลปะความงาม อารมณ์ความรู้สึกมากกว่าด้านวิทยาศาสตร์ 

(ที่มา: ต่อตระกูลปัญญาไว,2557 ข) 
 
การออกแบบที่คํานึงปัจจัยทางด้านสังคม มีหลายด้านเช่นด้านสิ่งแวดล้อมด้านชีวิตและความ

เป็นอยู่ด้านขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรมเป็นต้น 
 
หลักการออกแบบผลิตภณัฑ์ 

การออกแบบทั่ว ๆ ไป โดยเฉพาะทางด้านผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม นักออกแบบต้องพิจารณา
ด้านต่างๆ ดังนี้ (อุดมศักด์ิ สาริบุตร, 2549, น.10-12)  

1. หน้าท่ีใช้สอย (function) 
2. ความปลอดภัย (safety) 
3. ความแข็งแรงทนทาน (durability) 
4. ความประหยัด(economic) 
5. วัสดุ (material) 
6. โครงสร้าง (construction) 
7. ความสะดวกสบายในการใช้(ergonomic) 
8. ความสวยงาม(aesthetic) 
9. มีลักษณะเฉพาะ(personality) 
10. กรรมวิธีการผลิต(production) 
11. การซ่อมบํารุงรักษา(ease of maintenance) 
12. การขนส่ง(transportation) 

 
1. หน้าท่ีใช้สอย(function)การออกแบบเหมาะสมกับการใช้งานสามารถทําหน้าที่ได้ตาม

วัตถุประสงค์จะต้องเหมาะสมกับประโยชน์ใช้สอยและการใช้งานเช่นโทรศัพท์มือถือเพจติดตัวจะต้อง
สะดวกพกและนําพาตลอดจนเสียงฟังชัดเจนเพราะหน้าที่ของโทรศัพท์คือติดต่อสื่อสารทางเสียง 
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ภาพที ่8โทรศัพท์มือถือที่เน้นหน้าท่ีใช้สอย 
(ที่มา: Smartphone, 2557) 

 

 
 

ภาพท่ี 9คอมพิวเตอร์ที่เน้นหน้าท่ีใช้สอย 
(ที่มา: ธนกิจโคกทอง, 2558 ก) 

 
2. ความปลอดภัย(safety)ต้องคํานึงถึงความปลอดภัยของผู้ใช้และผู้เกี่ยวข้องด้วยความ

ปลอดภัยท้ังการใช้งานและหลังการใช้งานไม่สร้างมลพิษให้กับสังคมโลกนักออกแบบต้องคํานึงถึงการ
ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมและไม่ทําให้เกิดความเสียหายโดยรวมเพราะทุกวันนี้นักออกแบบบางครั้งเกิด
ความรู้ไม่ทันกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีเพราะเกิดการแข่งขันสูงมองผลประโยชน์มากกว่า
ความปลอดภัยของผู้ใช้และผู้ที่เกี่ยวข้องท้ังทางตรงและทางอ้อม 
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ภาพที ่10รถเก๋งท่ีเน้นความปลอดภัย 
(ที่มา: Nissan, 2015) 

 

 
 

ภาพที ่11เน้นความปลอดภัยของวงจรในโรงงานอุตสาหกรรม 
(ที่มา: ธนกิจโคกทอง, 2558 ข) 

 
3. ความแข็งแรงทนทาน (durability)ต้องสนองต่อหน้าท่ีได้เป็นเวลานานตามที่กําหนดไว้

ในคุณภาพของผลิตภัณฑ์น้ัน ๆคือสิ่งท่ีสร้างต้องแข็งแรงทนทานระบบกลไกระบบไฟฟ้าวัสดุและ
อุปกรณ์ที่เลือกใช้ที่ดี 
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ภาพท่ี 12รถATVเน้นความแข็งแรงทนทาน 
(ที่มา: Kawasaki, 2015) 

 
4. ความประหยัด (economic)สามารถที่จะผลิตได้ในระบบการเศรษฐศาสตร์หมายความ

ว่าจะต้องใช้วัสดุอย่างประหยัดและเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมกับงานโดยท่ีราคาไม่แพง มันจะเป็นการ
สูญเปล่าท่ีจะนําสิ่งของให้มีความทนทานมากกว่าหน้าท่ีของมันความต้องการของงานทางด้านการ
ประหยัดน้ันต้องการวัสดุที่หาได้ง่ายผลิตได้ง่ายและสามารถถอดประกอบเข้าด้วยกันได้ 
 

 
 

ภาพท่ี 13ถุงกระดาษซิปล็อคท่ีเน้นความประหยัดและเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมกับงาน 
(ที่มา: Shop-Ululu, 2558) 

 
5. วัสดุ (material)ต้องเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมกับงานมีความทนทานและประหยัดโลหะ 

แต่ละชนิดมีความเหมาะสมในการนําไปใช้งานต่างกันไปมีความสวยงามในตัวมันเองเช่นทองแดง
ทองเหลืองสแตนเลส และอะลูมิเนียมต่างก็มีพ้ืนผิวงามตามธรรมชาติก่อนนําโลหะมาใช้ท่านต้องแน่ใจ
ว่าวิธีการท่ียุ่งยากวิธีการนําไปใช้การข้ึนรูปทําให้โค้งทํารูปร่างและเช่ือม 
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ภาพที ่14วัสดุที่เหมาะสมกับงานมีความทนทาน 
(ที่มา:dianyingdiantang.org, 2558) 

 
6. โครงสร้าง(construction)วิธีการทําโครงสร้างของเฟอร์นิเจอร์แต่ละชนิดควรทําให้

เหมาะกับงานมีความทนทาน ประหยัดและใช้วัสดุที่เหมาะสมและการออกแบบน้ีเป็นอมตะท่ีเรารู้จัก
การเลือกใช้วิธีง่ายๆในการทําจะทําให้มีความเหมาะสมกว่าวิธีการยุ่งยากและควรจะเป็นวิธีการท่ี
เหมาะแก่วัสดุที่ใช้ด้วย 
 

 
 

ภาพท่ี 15โครงสร้างของผลิตภัณฑ ์
(ที่มา: DGJSHOP, 2558) 

 
7. ความสะดวกสบายในการใช้ (ergonomic)หมายถึงต้องคํานึงถึงสัดส่วนท่ีเหมาะสมใน

การใช้งานขนาดความสูงและการออกแบบน้ีเป็นอมตะ 
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ภาพที ่16ความสะดวกสบายในการใช้ของกลุ่มผู้บริโภค 

(ที่มา: The Flying Tortoise, 2014) 
 

8. ความสวยงาม (aesthetic)เม่ือมันมีรูปร่างและขนาดเหมาะกับการใช้งานขนาดความสูง
กว้างยาวและขีดจํากัดของประกอบการออกแบบเช่นการหยิบใช้คล่อง 
 

 
 

ภาพที ่17ผลิตภัณฑ์บรรจุภัณฑ์ที่เน้นด้านความสวยงามเป็นหลัก 
(ที่มา:อมรรัตน์บุญสว่าง, 2550) 

 
9. มีลักษณะเฉพาะ (personality)อาจจะได้คะแนนสูงในเรื่องของคุณภาพแต่จริงๆแล้วยัง

ขาดในเรื่องลักษณะเฉพาะของมันการมีลักษณะเฉพาะจะมีความรู้สึกกับนักออกแบบท่ีเขาได้ทําการ
ออกแบบขึ้นมาด้วยตนเองมีลักษณะเป็นอิสระเพ่ือจะได้แสดงว่านักออกแบบได้วิเคราะห์ปัญญาอย่าง
จริงจังซ่ึงเป็นการเพ่ิมคุณภาพของงานถ้าขาดคุณสมบัตินี้แล้ว 
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ภาพที ่18จักรเย็บผ้าท่ีมีลักษณะเฉพาะตัวของผลิตภัณฑ์ในการใช้งาน 

(ที่มา: ร้านนับพร, 2556) 
 

10. กรรมวิธีการผลิต (production)เม่ือทําการออกแบบแล้วสามารถจะทําการผลิตได้ง่าย 
การผลิตโครงการท่ีท่านทําในโรงปฏิบัติโลหะแต่ละช้ินส่วนควรรวมเข้าด้วยกันได้เป็นอย่างดี 
 

 
ภาพท่ี 19กรรมวิธีการผลิตช้ินส่วนเครื่องคอมพิวเตอร์ 

(ที่มา: ธนกิจโคกทอง, 2557 ก) 
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ภาพท่ี 20กรรมวิธีการผลิตนาเกลือ 

(ที่มา:PatongbeachThailand.com, 2558) 
 

11. การซ่อมบํารุงรักษา (ease of maintenance)เม่ือนําไปใช้งานได้รับความเสียหายควร
สามารถแก้ไขและซ่อมแซมได้ง่ายไม่ยุ่งยากเม่ือมีการชํารุดเสียหายค่าบํารุงรักษาและการสึกหรอตํ่า 
 

 
ภาพท่ี 21การซ่อมบํารุงรักษาของผลิตภัณฑ์ 

(ที่มา: ธนกิจโคกทอง, 2557 ข) 
 

Th
e 2

nd
 Ka

mph
ae

ng
 Ph

et 
Ra

jab
ha

t U
niv

erc
ity

 

Na
tio

na
l C

on
fer

en
ce



867 
 

 
ภาพท่ี 22การซ่อมบํารุงรักษาวงจรผลิตภัณฑ์ในโรงงาน 

(ที่มา: ธนกิจโคกทอง, 2557 ข) 
 

12. การขนส่ง (transportation)นักออกแบบต้องคํานึงถึงความปลอดภัยค่าขนส่งจะขนส่ง
สะดวกหรือไม่ใกล้ไกลขนส่งทางบกทางนํ้าหรือทางอากาศต้องบรรจุหีบห่ออย่างไรที่จะไม่ทําให้
ผลิตภัณฑ์เสียหายขนาดของรถตู้บรรทุกสินค้ากว้างยาวสูงเท่าไรเป็นต้น 
 

 
 

ภาพที ่23ระบบการขนส่งของผลิตภัณฑใ์นแบบต่างๆ 
(ที่มา: ลดาวัลย์ สินสุพรรณ์,2557) 

 
เร่ืองหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ได้กล่าวมาท้ัง 12 ข้อน้ีเป็นหลักการท่ีนักออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ต้องคํานึงถึงเป็นหลักการทางสากลที่ได้กล่าวไว้ในขอบเขตอย่างกว้าง ครอบคลุมผลิตภัณฑ์
ไว้ทั่วทุกกลุ่มทุกประเภทในผลิตภัณฑ์แต่ละชนิดน้ัน อาจจะไม่ต้องคํานึงหลักการดังกล่าวครบทุกข้อก็
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ได้ ขึ้นอยู่กับความซับซ้อนของผลิตภัณฑ์หรือผลิตภัณฑ์บางชนิดก็อาจจะต้องคํานึงถึงหลักการดังกล่าว
ครบถ้วนทุกข้อ เช่น ออกแบบผลิตภัณฑ์ไว้แขวนเสื้อ ก็คงจะเน้นหลักการด้านประโยชน์ใช้สอย ความ
สะดวกในการใช้และความสวยงามเป็นหลัก คงจะไม่ต้องไปคํานึงถึงด้านการซ่อมแซม เพราะไม่มี
กลไกซับซ้อนอะไร หรือการขนส่ง เพราะขนาดจํากัดตามประโยชน์ใช้สอยบังคับ เป็นต้น ในขณะท่ี
ผลิตภัณฑ์บางอย่าง เช่น ออกแบบผลิตภัณฑ์รถยนต์ ก็จําเป็นที่นักออกแบบจะต้องคํานึงถึงหลักการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ครบท้ัง 12 ข้อ เป็นต้น 
 

การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมเปลี่ยนเสมือนการบูรณาการองค์ความรู้ทางด้านศิลปะ
และด้านวิทยาศาสตร์ ที่นํามาร้อยต่อเติมใช้ในการออกแบบมีการผสมผสานถ่ายทอดทั้งศาสตร์วิชา
วัฒนธรรมประเพณีสังคมเพ่ือเป็นแนวคิดในการออกแบบในแขนงต่างๆ เช่น ผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์ 
ผลิตภัณฑ์หัตถกรรม เครื่องประดับบรรจุภัณฑ์และงานกราฟิกโดยฝึกปฏิบัติและคิดสร้างสรรค์ผลงาน
มาเป็นจุดในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมการออกแบบเป็นหัวใจในกระบวนการ
ผลิต เป็นที่มาของรูปลักษณ์ของผลิตภัณฑ์ที่ใช้แข่งขันกันทางการตลาดการออกแบบมีความสําคัญ
และจําเป็นอย่างย่ิงยวดสําหรับผลิตภัณฑ์ทุกประเภททุกระดับเพราะเป้าหมายโดยอาศัยหลักการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์คือสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่มีหน้าท่ีใช้สอยและความงามที่สมบูรณ์ อีกท้ังผลิตด้วย
วัสดุและกรรมวิธีการผลิตที่เหมาะสมผลิตภัณฑ์ที่ผ่านการออกแบบถูกต้องจะมีส่วนในการพัฒนา
คุณภาพชีวิตและปลูกฝังรสนิยมท่ีดีแก่ผู้ใช้หรือผู้บริโภคด้วย 
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